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No segundo semestre, o estudo teve como maior objetivo a
experimentacao pratica a partir dos elementos analisados e
. , levantados na primeira etapa com o intuito de elaborar uma
- > s cena palhacesca. Ao longo do processo pratico de
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Improvisacao cénica, a exploracao das acoes fisicas mostrou
ser o caminho mais eficaz para a construcao do jogo comico.
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CONCLUSOES
Depois de muito improvisarmos, nos entendemos que a
INTRODUCAO racionalizacao num primeiro momento do processo criativo,
Este € um estudo relativo ao jogo do ator comico, com tende a bloquear varias possibilidades, por isso ela é valida

énfase para a estruturacao da comicidade de uma cena a apos as mais diversas experimentacoes.
partir de filmes e curtas de Charles Chaplin e Buster Keaton. Entao, podemos concluir que é preciso exercitar, através da
Foi realizada uma analise bibliografica a partir da qual eu improvisacao, o entendimento primario por parte do corpo, e
escolhi alguns procedimentos coOmicos — a comicidade: na em um momento posterior a mente possa processar e
natureza, do homem-coisa, do fisico do homem, da guardar na memoria intelectual aquilo que ja esta enraizado

semelhanca, das diferencas, da parddia, do exagero, de fazer na memaoria fisica. Quando ha o dominio do movimento na
alguém de bobo. E foi feita uma analise cinematografica, da sua forma, vocé e capaz de preenché-lo com energia e

qual elenquei como principais elementos cOmicos: a quebra sentido, transformando-o numa ac3o. E preciso experimentar
de expectativa; a ruptura com as leis morais da sociedade; a e achar um sentido e significado justo para depois racionalizar
repeticao de acoes; o contraste de intencoes nas acoes; as e decidir qual sera o resultado.

condicoes da situacao somada a mudanca de atmosfera da
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Vladimir Propp. Tal investigacao auxiliou na compreensao
mais detalhada do que gera o riso e o que provoca a
comicidade. Dentre muitos procedimentos comicos, escolhi
alguns qgue me foram mais notaveis para embasar a minha
pesquisa tedrica. Concomitantemente, fiz um levantamento
cinematografico, no qual busquei selecionar os principais
filmes e curtas de Charles Chaplin e Buster Keaton. Apos
assistir os diversos filmes dos dois grandes comediantes do
cinema mudo, optei por escolher cenas com grande potencial
comico e analisa-las detalhadamente.



mailto:cassandraormachea@hotmail.com

