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O Grande Desafio nimero quatro (GD4), proposto pela Sociedade Brasileira de Computacao
(SBC), diz respeito ao acesso universal ao conhecimento e envolve questfes relativas ao
desenvolvimento de sistemas computacionais e plataformas inclusivas (ou para todos). Este
projeto se relaciona ao GD4 pois propde a elaboracdo de um ambiente para apoiar designers
no desenvolvimento de interfaces que considerem o usuario na sua maior extensao possivel. A
proposta consiste em um ambiente baseado na Web 2.0 onde os designers, durante o
processo de criacdo de suas interfaces, postam elementos graficos, que, através de Jogos com
Propdsitos (Games With a Purpose ou GWAPS), serdo interpretados pelos jogadores. Com
base na escolha dos jogadores para os elementos graficos que representam determinados
conceitos, os designers podem decidir sobre quais elementos utilizar para atingir um puablico o
mais amplo possivel. Esse ambiente possibilita um esfor¢o conjunto entre designers e usuarios
na construgdo de sistemas para todos. No presente momento, o0 projeto esta em fase final de
implementacao do GWIDO-Image (GWAP escolhido para o projeto); entre as préximas etapas
estdo a realizacdo de testes em laboratdrio, disponibilizacdo do sistema na Web e avaliagcao do

ponto de vista dos designers e jogadores.
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