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O rastreamento de jogadores a partir de sequéncias de imagens é um recurso muito utilizado
nos esportes de alto rendimento, possibilitando obter as distancias percorridas e os niveis de
velocidade dos atletas. O objetivo do projeto foi realizar a medi¢cdo das posi¢ges de tela de
jogadores de basquetebol. A amostra foi composta por 16 jogos da equipe de Limeira durante o
campeonato Novo Basquete Brasil (NBB), temporada 2011/2012. Os jogos foram registrados
por quatro cameras fixas e as imagens foram analisadas a uma frequéncia de 7,5 Hz. A
calibragédo e sincronizacdo das cameras, os processos de medi¢do das coordenadas de tela de
cada jogador e a reconstru¢do 2D das coordenadas reais na quadra foram feitos no Sistema
Dvideo®. As coordenadas 2D foram suavizadas por filtro Butterworth passa baixa de 4° ordem,
com frequéncia de corte de 0,45 Hz. As distancias percorridas foram calculadas pela variacéo
acumulada da posicdo do jogador a cada dois frames e as velocidades por diferenca finita.
Também foram realizadas cinco repeticées de um mesmo jogador durante trés minutos de bola
em jogo, para verificar a variabilidade entre os medidores. Foram necessarias em média 96
horas para rastrear dez jogadores, que representam um jogo completo. A média das distancias

percorridas foi de 95.4 (+53.4) m/min e das velocidades foi de 1.29 (x0.15) m/s.
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