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USABILIDADE, JOGABILIDADE E LUDICIDADE EM JOGOS ELETRONICOS MUSICAIS
Felipe Orsini Martinelli (Bolsista SAE/UNICAMP) e Prof. Dr. Hermes Renato Hildebrand
(Orientador), Instituto de Artes - IA, UNICAMP

O presente estudo se resume a uma analise nos ambitos da jogabilidade e da ludicidade de
jogos eletronicos de simulagéo musical. Dentro de diversas defini¢des, a jogabilidade pode ser
colocada como o estudo das relagdes de interagdo usuario-maquina, usuario sistema e da
usabilidade dos consoles e jogos. Em outras palavras, estudar como o jogador interpreta,
interage e joga. Ja a ludicidade pode ser colocada como o estudo das relagbes entre o real e o
fantasioso, a simulagdo. Nesta pesquisa, foram estudados titulos cujo objetivo é simular que se
toca um instrumento musical ou se canta uma musica por meio de controles cujo formato
lembram instrumentos ou equipamentos musicais. Em um primeiro momento foi feito um
levantamento tedrico de questbes e fundamentos por meio de uma extensa pesquisa e revisao
bibliografica sobre o tema e sobre os campos de estudo jA& mencionados, a comecar pelas
questfes que envolvem o conceito de jogo em si, e jogo eletrénico. Depois, em um segundo
momento, foram feitas as andlises de trés jogos pertencentes a tal categoria, "Rock Band",
"Guitar Hero" e "Wii Music".
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