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Este projeto tem por objetivo criar ambientes de aprendizagem, elaborando e desenvolvendo
um projeto de aplicagdo de uma escolinha de futebol numa escola publica, para criangas entre
9 e 10 anos, almejando que apos a aplicacéo do projeto elas possam replica-lo auto-gerindo os
conhecimentos adquiridos, ressignificando para a escola e vida o que era feito na rua.Todo o
projeto foi organizado metodologicamente a partir da pesquisa-agéo, tendo por referéncia os
estudos de Thiolent (2008). E a andlise de conteddo (BARDIN, 2011) guiou a analise dos
dados coletados em entrevistas pré e pés-pesquisa, trabalhos realizados pelos alunos durante
0 projeto, relatério de férias e as anotagbes do caderno de campo em consonancia com
planejamento e desenvolvimento de 24 aulas, para cerca de 20 alunos. Foi possivel verificar
gue o projeto alcangou seu objetivo, possibilitando a confirmacéo da aprendizagem sobre como
€ possivel aprender a jogar futebol por meio de jogos/brincadeiras populares de bola com os
pés. Portanto, concluindo, verificamos a necessidade de desenvolvimento de outros projetos
que valorizem a tomada de consciéncia da acdo em meios aos jogos, possibilitando, assim, a
criagdo de ambientes de aprendizagem que incluam como conteddo a criatividade, a

autoestima, a autonomia, junto a aprendizagem das exigéncias impostas pelo jogo.
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