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O NIED/UNICAMP em sua é&rea de pesquisa em Robdtica Pedagdgica vem desenvolvendo
atividades, que envolvem a utilizagdo do computador de Baixo Custo, Classmate, como
ferramenta auxiliar no processo de construcdo de conhecimento em diferentes niveis de
ensino. Atividades desenvolvidas neste contexto envolvem alunos do ensino médio. Um dos
softwares que tem sido utilizado para interacdo de dispositivos robéticos com computadores
Classmate é o scratch (http://scratch.mit.edu/). Com este software tem sido possivel construir
ambientes de programacdo no qual alunos aprendem conceitos cientificos a medida que
constroem e controla dispositivos robéticos via computador. Este trabalho tem por objetivo
apresentar alguns dispositivos roboéticos construidos utilizando fundamentalmente o software
Scratch e o computador Classmate. Usando como estrutura pe¢as de montar de padrdo
comercial e ndo comercial, o processo de constru¢cdo do carro envolveu aprendizado de:
principios mecanicos para montagem de um carro controlado a partir de botdes (sentido e
direcéo); eletrbnica para implementacgédo de circuitos basicos de controle e programacéo para a
automacdo e controle do carro. Nesta abordagem, serdo apresentados o carro e outros

dispositivos robéticos desenvolvidos ao longo deste trabalho.
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