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Este projeto busca analisar a possibilidade de apoiar o ensino de programacao orientada a
objetos através de um torneio de Futebol Virtual. O projeto consiste em identificar formas
eficazes e, concomitantemente, simples de divulgacdo e organizacao de um torneio, buscando
trazer o maior nimero de participantes possiveis. Além do estudo de uma forma adequada de
atracdo de participantes, esta sendo estudada a ferramenta de simulacdo de futebol de robos
“Simulator Soccer Server”, avaliando sua efetividade e viabilidade na conducgdo de atividades

gue fomentem o aprendizado de linguagens de programacao.
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