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Problemas relacionados a teoria dos jogos vêm recebendo uma crescente atenção não só em 
matemática aplicada e economia, de onde originalmente surgiu, mas em diversas outras áreas 
do conhecimento onde esta é aplicada, como em biologia, filosofia, computação, lógica e etc. 
Especificamente em computação, pode-se citar sua aplicabilidade através do advento da 
internet e de sistemas distribuídos, situações nas quais o problema de redes egoístas em 
específico se encaixa. Neste projeto estudamos aspectos básicos em Complexidade de 
Algoritmos e Teoria dos Jogos aplicados à Teoria da Computação. Na linha de Teoria dos 
Jogos, nosso interesse foi mais voltado em aprender aspectos teóricos voltados a problemas 
de conectividade e Equilíbrio de Nash. O foco principal foi a obtenção de conhecimento em 
complexidade de algoritmos e teoria dos jogos e, para tanto, demos ênfase ao estudo de 
tópicos selecionados da bibliografia. 
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