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SIMULACAO DE MULTIDOES - UM MODELO BIO-INSPIRADO

Igor Campos Pinheiro (Bolsista PIBIC/CNPq) e Prof. Dr. Léo Pini Magalhdes (Orientador),
Faculdade de Engenharia Elétrica e de Computagédo - FEEC, UNICAMP

Este trabalho trata da simulacdo de multiddes através do uso de um protétipo desenvolvido em
um trabalho de doutoramento realizado na FEEC/UNICAMP. O prot6tipo € baseado em um
modelo originalmente proposto para modelar padrdes de nervura em folhas vegetais e de
ramificacbes em arvores. A competicdo por espaco, originalmente proposta para modelar o
crescimento de nervuras em folhas e ramificacdes de arvores, foi adaptada a simulagdo de
multiddes competindo por espaco durante o movimento de pedestres. A solugdo proposta
apresenta robustez e simplicidade para a representacdo de comportamentos realistas vistos
em multidBes, exigindo s6 o ajuste de um reduzido nimero de parametros. A contribuicdo do
presente trabalho pode ser dividida em duas partes: inicialmente, a partir de um estudo da
literatura e do simulador e valendo-se de experimentos ja realizados e de novas simulacdes,
devem ser realizadas alteragcdes na interagdo programa-usuério tornando o simulador mais
flexivel e amigavel. A segunda parte consiste no desenvolvimento de uma nova funcéo
(pushing) para o prot6tipo, agregando a este a possibilidade de simular situac6es de formacao
de arcos em estreitamentos (por exemplo, corredores ou portas). Também deve ser
desenvolvida uma nova forma de exportacéo de resultados, possibilitando a analise dos dados

gerados pelo simulador no ambiente MATLAB.
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