i F oum

22 a 23 de ﬂcmpq A

-

LIRIC A A

miciagao
cientihca
da wnicamp

setembro z

A0038

DISPOSITIVOS FiSICOS INTERATIVOS APLICADOS A PROJECAO SONORA NA MUSICA
ELETROACUSTICA

Guilherme Martins Lunhani (Bolsista PIBIC/ICNPqg) e Prof. Dr. José Augusto Mannis
(Orientador), Instituto de Artes - IA, UNICAMP

A utilizacdo de sistemas de projecdo sonora vem aumentando no mercado de producéo
musical, cinematografico e audio para jogos; citando alguns dos mais conhecidos, temos:
quadrafénico, Surround 5.1. Estes sistemas buscam a experiéncia de imersdo do ouvinte num
campo sonoro, podendo causar sensacdes de preechimento do espaco, localizacdo de fontes
sonoras virtuais, entre outras. Através da analise de alguns softwares de gravacédo e mixagem
que possibilitam uma producdo multicanal (Logic, p.e.), pudemos observar que a manipulagéo
espacial é feita através de programacdo paramétrica numérica ou grafica, ou através da
intermediacdo de um mouse de computador através do qual o usuéario indica a localizagao
espacial da fonte sonora manipulada, bem como os pontos de uma trajetéria a ser virtualmente
percorrida. Buscamos a implementacdo de interfaces mais ergondmicas do que um mouse,
mais naturais aos gestos humanos, aplicadas a manipualacdo sonora em sistemas multicanal,
com um controle dinamico expressivo da agdo musical. Um dos intentos desta pesquisa € a
elaboracdo de tecnologias para o uso de dispositivos a baixo custo, de forma que
posteriormente possa ser utilizado por um grande nimero de usuarios. Até o presente
momento desenvolvemos modelos computacionais no ambiente de programacdo PureData
baseados em estudos de psicoacustica e localizagédo espacial em sistemas surround 5.1, este
se mostrando até o momento como o mais adequado para a correta percepcao de imagens

sonoras.
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