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VISUALIZACAO DE MOVIMENTOS HUMANOS CAPTURADOS A PARTIR DA CINEMATICA
TRIDIMENSIONAL

Monica Sumie Tengan (Bolsista PIBIC/CNPq) e Prof. Dr. Ricardo Machado Leite de Barros
(Orientador), Faculdade de Educacéo Fisica - FEF, UNICAMP

A visualizacdo de movimentos tridimensionais pode oferecer melhor qualidade para analise
biomecénica do movimento. O presente estudo teve como objetivo desenvolver uma
metodologia que pudesse visualizar 0os movimentos humanos capturados através da
cinematica tridimensional em um ambiente de anima¢édo 3D. A metodologia foi desenvolvida
no software Blender 3D e os scripts foram elaborados na linguagem Python. Através de dados
anteriormente capturados por outros estudos, pelo Laboratério de Instrumentagdo para
Biomecénica, foi possivel a elaboracdo do script da movimentacdo de um Unico ponto, porém
para a visualizagdo de movimentos humanos ainda néo foi possivel devido ao fato de que as
varidveis a serem trabalhadas sdo de dificil manipulagdo, mas estdo em desenvolvimento. A
modelagem do laboratorio, onde séo realizadas as coletas das capturas de movimento, foi feita
e poderd auxiliar principalmente no ajuste do posicionamento das cAmeras, e a modelagem da

guadra de rugbi permitiu a visualizacdo do ponto Unico movimentado no espaco real.
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