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BIOS-TECNOS-DADOS: OBSENSACOES EM JOGO

Luana Aparecida Pereira Lopes (Bolsista SAE/UNICAMP) e Profa. Dra. Susana Oliveira Dias
(Orientadora), Laboratorio de Estudos Avancados em Jornalismo - LABJOR, UNICAMP

A principal preocupacdo da ciéncia € o resultado. Esse por sua vez, € obtido através da
observagédo coleta de dados, obtencdo provas empiricas que possibilitem uma posterior
divulgagdo. Graficos, tabelas, relatérios. A observacdo cientifica € o tipo de observacédo
baseada em expectativas e verificacdo. E ordenada porque se constituti a partir da certeza de
um objeto. No contexto da observacao e andlise dos resultados do jogo “bios-tecnos-dados”,
gue se prop8e um artefato de divulgacgéo cientifica junto a estudantes e professores do ensino
médio, essa pesquisa pretende questionar as formas tradicionais da divulgacéo cientifica a
partir do contato com o pulblico, com as biotecnologias, através do jogo. Essas
experimentac¢des acontecem no projeto Escrita, imagens e ciéncias em ritmos de fabul-acéo: O
que pode a divulgacdo cientifica? (CNPq). Contrariando essa logica cientifica, o jogo surge
como um personagem do préprio jogo, ele também observa e provoca observacdes. Nesse
sentido, ndo existe delimitacdo entre sujeito e objeto, todos — pesquisadores, alunos, palavras,
cartas, imagens, sons, artistas - sdo sujeitos-objetos atuantes, cada um, um jogo, 0 jogo com
todos. Dessa forma, como observar? As expectativas se tecem na medida em que jogo e
jogadores se relacionam, sem qualquer perspectiva dessa relacdo. Estranhamento, rejeicéo,
curiosidade...O que se observa quando ndo ha expectativa de acdo e/ou reagdo? Quando
todos séo laboratdrios, jogadores, observadores, o proprio jogo, quando todos séo ser, coisa e
olho? O proprio jogo se experimenta, na medida em que se configuram as sensa¢fes. Como

se descreve uma sensagao?
Observagao - Arte-ciéncia - Jogo
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