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CARACTERIZACAO DO RENDIMENTO EM FUNCAO DO TEMPO DE JOGO, DE EQUIPE
DE BASQUETEBOL DE ALTO NIiVEL, UTILIZANDO REGISTRO E ANALISES
INFORMATIZADAS

Yura Yuka Sato dos Santos (Bolsista PIBIC/CNPq) e Prof. Dr. Luciano Allegretti Mercadante
(Orientador), Faculdade de Ciéncias Aplicadas da Unicamp - Limeira - FCA, UNICAMP

Atualmente, o Basquetebol de alto nivel é uma modalidade com possibilidade de muitas
mudangas no comando do placar. Essa alternancia esta diretamente ligada aos acertos e
erros das acgbes e fundamentos realizados pelos jogadores, em curtos espagos de tempo.
Desta forma, o objetivo principal deste trabalho foi quantificar o rendimento de cada equipe
para identificar os bons e maus periodos durante o jogo, e realcionar ao tempo de posse de
bola, de ataque, e ao resultado. Foi criado um protocolo para registro manual, definindo as
acOes do jogo aasociadas ao tempo do placar. Foram criadas duas classes de ataque, com ou
sem tentativa de cesta, e a elas associados 0s pontos positivos conquistados com cestas,
negativos pelas tentativas erradas, quatro pontos para o rebote de ataque e menos quatro para
0s turnovers. Foram registadas as acdes das equipes durante quatro jogos do Novo Basquete
Brasil, temporada 2009/10. As analises sé@o apresentadas em graficos de cada quarto de jogo e
do jogo total, das acdes certas e erradas e do tempo de ataque, ambos em fun¢&o do tempo de
jogo. As variaveis coletadas permitiram analisar a eficiéncia das equipes, coletivamente e em
funcdo do tempo, identificando os bons e maus momentos das equipes. A partir dos resultados,
serdo investigadas as regularidades nos bons e maus momentos do jogo, caracterizando cada

equipe individualmente.
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