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Introducao

Redes OBS sao redes cujo nucleo € formado por equipamentos € enlaces opticos e
0s pacotes sao transmitidos utilizando o modelo de comutacao OBS (Optical Burst
Switching), que tem como unidade de transmissao as rajadas (agrupamento de
datagramas).

Grades sao sistemas distribuidos que executam uma gama de aplicativos em
diversas maquinas com o intuito de dar, ao usuario final, a sensacao de estar
executando seus aplicativos em um unico computador.

Neste trabalho, criaram-se mecanismos para executar aplicativos de Grades sobre
redes OBS, visando agilizar a requisicao e reserva dos recursos disponiveis. Para isso
foram desenvolvidas tecnicas para aprimorar as montagem e escalonamento das
rajadas, fazendo com que esses processos levem em consideracao as varias classes
de servico da Grade, a prioridade relativa entre elas, e os caminhos de fonte e destino
gue as varias rajadas devem segquir.

Metodologia

Foi utilizado o simulador NCTUns para avaliacao dos mecanimos da rede optica.
Esse simulador possui uma interface grafica e varios modulos ja acoplados, inclusive o
modulo para lidar com Redes OBS.

Testes preliminares foram feitos em topologias criadas sobre Redes OBS para
avaliar o desempenho do simulador e a confiabilidade de seus resultados.

Para avaliar os resultados foram gerados graficos utilizando-se a ferramenta
Gnuplot.
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Entrada: n escalonamentos de taretas:

Conjunto P de caminhos entre os hosts.

Saida: Reservas futuras para todas as n aplicacoes na rede OBS.

I: para 1 € cada um dos n escalonamentos faca

2. para cada uma das t transferencias de 1 faca

3: hostorigem = O host de origem da transferéncia t;
4
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hostdestino = O host de destino da transferencia t;
dados = A quantidade de dados da transierencia f;

6: mnicio = (O instante de tempo de inicio da transferencia t;

T: Adicione as informacoes dados e inicio no final de uma lista nomeada hostorigem — hostdestino:
8:  fim para

9: fim para

10: para j € cada uma das listas faca

11:  Ordene o conteudo da lista j pelo inicio:

122 Reduza as entradas da lista j caso haja intersecoes entre elas (Some os dados);

13:  Crie 1 pacote de controle para fazer as reservas da lista j; {O pacote de controle terd as informacoes
do host de origem, do host de destino, do instante de inicio da rajada e do tamanho da rajada}

14: fim para

15: para k € cada um dos pacotes de controle criados faca

16:  Envie o pacote k para todos os switches no caminho entre o host de origem e o host de destino
relacionados com este pacote;

17: fim para
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Resultados e Discussao

Devido a complexidade do codigo do NCTUns, nao foi possivel implementar as alteracoes
nele, ficando como resultado da Iniciacao Cientifica uma analise do codigo, da arquitetura do
simulador e da eficiéncia do modulo OBS, abrangendo a rapidez da execugao da simulacao e os
resultados obtidos.

Dentre os destaques, esta a arquitetura organizada em camadas entre os modulos, e um
objeto responsavel pela ligacao entre eles, o que permite que novos modulos sejam
desenvolvidos e facilmente acoplados

Com relacao ao desempenho, a simulacao € bastante lenta, podendo levar alguns minutos
para simular a execucao de aplicativos rodando por alguns poucos segundos. Adicionar
comprimentos de onda aos enlaces fisicos e limitar o numero de hosts enviando informacoes
ajuda a melhorar o desempenho. Os resultados sao coerentes, mas foi preciso implementar a
geracao de logs para observar as perdas de pacotes causadas por falta de reserva nos
comutadores.

Conclusao

O NCTUns € um bom simulador, com varios modulos ja acoplados, no entanto, o codigo é
complexo, dificultando a implementacao de alteracdoes. A documentacao disponivel ndo fornece
todos os detalhes necessarios para as alteracoes, que devem ser descobertos analisando-se o
codigo-fonte e depurando o sistema.

Outros meios serao utilizados para avaliar os mecanimsmos propostos.
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