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UTILIZACAO DE TECNICAS DE RAY TRACING PARA ANIMACAO EM COMPUTAGCAO
CIENTIFICA

Marcos Vinicius Mussel Cirne (Bolsista PIBIC/CNPq) e Prof. Dr. Siome Klein Goldenstein
(Orientador), Instituto de Computacéo - IC, UNICAMP

Os avangos obtidos na area de Computagéo Visual, mais precisamente no ramo de visualizagao
de dados volumétricos, contribuiram em grande escala para o progresso de diversas areas de
pesquisa cientifica, tais como Meteorologia, Oceanografia, Geociéncias, Medicina, entre outras, no
gue diz respeito & compreensao de fendbmenos estudados em cada uma dessas areas. Uma das
técnicas que tratam desse ramo é conhecida como Ray Tracing, que consiste em gerar uma
imagem 2D a partir das informacdes de cor e de iluminacéo de cada pixel de uma dada imagem
3D, 0 que é feito a partir do tracado de raios luminosos que partem de um observador (camera),
acompanhando as suas trajetérias de reflexdo e refracdo sobre os objetos presentes em uma
cena, até atingirem uma determinada fonte luminosa. Neste trabalho, o objetivo foi o de
desenvolver uma animacéo tridimensional de um conjunto de dados cientificos volumétricos que
variam ao longo do tempo, possibilitando uma analise detalhada desses dados. Para isso, foram
estudadas duas ferramentas que permitem a implementagdo da técnica de Ray Tracing: POV-Ray
e Renderman. Apos esse estudo, optou-se pelo uso do Renderman para o desenvolvimento da
animacao, devido a sua eficiéncia na renderizacdo de cenas e pela maior facilidade de
programacao.
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