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CADERNO INTERATIVO DE LOGICA: DESIGN E IMPLEMENTACAO DE APLICACOES
EDUCACIONAIS COM INTERAGAO BASEADA EM CANETA

Anderson Toshiyuki Sasaki (Bolsista PIBIC/CNPg e FAPESP) e Profa. Dra. Heloisa Vieira da
Rocha (Orientadora), Instituto de Computacéo - IC, UNICAMP

O Caderno Interativo de Loégica (CIL) é uma ferramenta cujo objetivo é auxiliar alunos da
graduacao no aprendizado de conceitos de Logica no contexto da Inteligéncia Artificial utilizando a
tecnologia do Tablet PC e a interacdo baseada em caneta. A sua principal caracteristica & permitir
ao usuario elaborar e resolver exercicios utilizando texto digitado pelo teclado ou escrito pela
caneta. Um prototipo inicial foi desenvolvido em linguagem C# por alunos da pds-graduagdo em
2006, e este trabalho tem como objetivo desenvolver uma nova versao da ferramenta
considerando as modifica¢cdes propostas levantadas durante a realizagcéo de testes, além de incluir
novas funcionalidades, a serem levantadas durante esta pesquisa. Decidiu-se implementar a nova
versdo da ferramenta na linguagem de programacdo JAVA para ampliar a portabilidade da
ferramenta a todos os sistemas que possuem o JAVA Virtual Machine. Estudaram-se bibliotecas
para construcéo de interfaces de usuério e manipulagéo de tinta eletrénica com reconhecimento de
gestos disponiveis para a linguagem JAVA, optando-se pela biblioteca SWING e a biblioteca
SATIN, respectivamente. Os componentes para a implementacdo da ferramenta estdo em
desenvolvimento usando as bibliotecas citadas. Inicialmente financiado pelo PIBIC/CNPq, o projeto

tem agora continuidade com o apoio financeiro da FAPESP (Processo n. 07/53778-8).
Desenvolvimento de software - Interfaces humano-computador - Tablet PCs
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