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A ARENA DA ILUSAO - A REPRESENTACAO DO GLADIADOR DENTRO DA LINGUAGEM
CINEMATOGRAFICA - SPARTACUS (STANLEY KUBRICK, 1960) E GLADIADOR (RIDLEY
SCOTT, 2000)

Marcela Regina Formico (Bolsista PIBIC/CNPq) e Profa. Dra. Cristina Meneguello (Orientadora),
Instituto de Filosofia e Ciéncias Humanas - IFCH, UNICAMP

A presente pesquisa estuda a representacdo da figura do gladiador dentro da linguagem
cinematogréfica a partir de uma analise comparativa entre dois filmes, Spartacus (Stanley Kubrick,
1960) e Gladiador (Ridley Scott, 2000). O estudo se baseia na relagdo entre cinema e historia
proposta por Marc Ferro, segundo a qual o filme ultrapassa o seu carater de obra de arte para ser
um produto das relagBes socio-histéricas, e alia-se ao trabalho de Edgar Morin sobre as
caracteristicas de projecdo e identificacdo presentes na relagdo do publico com as imagens
projetadas no écran, assim como no processo de construcdo destas imagens. A partir destes
estudos e conjuntamente com pesquisas sobre o contexto de producdo dos filmes mencionados,
foram identificadas diversas leituras contempordneas na construgcdo de uma imagem da
Antigliidade, que resultam na elaboracdo de um “gladiador cinematografico”, dentre as quais
podem ser citadas: em Spartacus — censura realizada pelo Studio; construcdo da imagem de um
her6i populista pelo ator Kirk Douglas; referéncia ao McCarthismo; Spartacus como martir
comparavel a Cristo com sua crucificagdo; a exaltacdo da luta por liberdade, em discursos
retomados em diferentes contextos por Kennedy e Martin Luther King. Ja em Gladiador,
encontramos a exaltagdo de valores familiares; a luta por democracia; e o her6i como “astro
esportivo” (pela utilizacdo de cameras semelhantes as das transmissdes televisivas de jogos ou na

fascinacdo do menino Lucio pelo gladiador).
Histéria e cinema - Cultura visual - Contemporaneidade/Antiguidade



	A ARENA DA ILUSÃO - A REPRESENTAÇÃO DO GLADIADOR DENTRO DA LINGUAGEM CINEMATOGRÁFICA - SPARTACUS (STANLEY KUBRICK, 1960) E GLADIADOR (RIDLEY SCOTT, 2000)

