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DESENVOLVIMENTO DE UM SIMULADOR DE COMPORTAMENTO DE VEICULO COM
INTERFACE GRAFICA

Luis Gustavo Goncalves Gagliardi (Bolsista SAE/UNICAMP) e Prof. Dr. Pablo Siqueira Meirelles
(Orientador), Faculdade de Engenharia Mecénica - FEM, UNICAMP

Os testes de campo na industria automotiva sdo caros e demandam muito tempo. Por tanto as
industrias dessa area cada vez mais estao usando simuladores, pois com esse tipo de tecnologia é
possivel simular condi¢cdes proximas das reais em um pequeno espago de tempo e com um custo
muito menor que os dos testes de campo. A simulagédo virtual € um campo muito amplo podendo
envolver desde simula¢gBes de pequenos componentes até simulacdo de colisdes de veiculos
inteiros. Neste projeto nos restringimos a um determinado tipo de simulacéo que é o simulador de
rodagem. Nesse contexto o projeto teve por objetivo a criar um programa em MATLAB que simule
um veiculo rodando em determinadas condi¢des, permitindo uma facil interacdo com o usuario.
Para tanto o programa apresenta uma interface grafica que se assemelha ao painel de um
“cockpit” contendo informag@es como velocidade do veiculo, rotacdo do motor, nimero da marcha,
posicdo do veiculo no tracado, a aceleragcdo imposta pelo usuario entre outras possibilidades.
Nesse programa € possivel entrar com as caracteristicas de um determinado tipo de veiculo e o
perfil de pista. Ja os controles da aceleracdo e das trocas de marchas poderdo ser feitos
automaticamente, através de algumas estratégias predeterminadas no préprio algoritmo, ou por
comando do operador na interface gréfica. Esse programa pode servir para testes ou

desenvolvimento de componentes do “powertrain”, dentre outros.
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