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ANIMACAO COMO METODO DE PROJETO

Eduardo Marotti Corradi (Bolsista PIBIC/CNPq) e Profa. Dra. Maria Gabriela Caffarena Celani
(Orientadora), Faculdade de Engenharia Civil, Arquitetura e Urbanismo - FEC, UNICAMP

O uso de computadores como método de projeto, seja este arquitetbnico ou ndo, é algo
relativamente novo, uma vez que o CAD (Computer Aided Design) tem suas origens na década
1960. Esta é uma ferramenta que ainda se encontra quase que inteiramente ligada ao desenho e
representacdo de projetos, porém alguns escritérios o utilizam também na etapa de processo
projetual. Esta pesquisa tem como objetivo analisar o uso de técnicas de animagdo no
desenvolvimento do projeto arquitetdnico, bem como explorar estas técnicas e desenvolver um
projeto arquitetdnico as utilizando. A pesquisa busca ainda identificar a relacéo entre a arquitetura
desenvolvida com as metodologias de processo projetual até entdo utilizadas com as pesquisadas

neste projeto.
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