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INTRODUGAO:

O skate tem se tornado cada vez mais popular devido a sua difusdo em diversas midias, sejam
elas fisicas ou digitais. Seu sucesso iminente o levou para o apice do esporte em 2020, os Jogos
Olimpicos, presente no quadro Olimpico desde os jogos de Tokyo, o skate ja soma em torno de 8,5
milhées de praticantes no Brasil (CBSK).

Entretanto, apesar de sua popularidade o meio académico ainda carece de artigos cientificos
que buscam compreender as manifestagdes do skate no que tange as novas tendéncias da Pedagogia
do Esporte se comparado com as modalidades coletivas mais tradicionais (Futebol, Volei, Basquete e
Handebol). Assim, torna-se papel da ciéncia investigar, com seriedade e ética, as possibilidades
pedagdgicas que essa pratica pode oferecer.

Segundo BRASIL (2023), para entender melhor o skate, & preciso conceituar suas
manifestacdes (lazer, quase-esporte e esporte), vertentes (como o Skate de Rua) e expressdes (como
o Longboard Dancing). Essas manifestagcdes sdo influenciadas pelas condigdes individuais dos
praticantes e também pelo ambiente da pratica, sejam eles formais, ndo formais ou informais (Libéaneo,
2017).

Abarcando os conceitos citados acima, juntamente com o marco teérico, este estudo busca
compreender, através de observagdo nao participante e entrevistas-conversas com skatistas, como
ocorrem os processos de formacdo e aprendizagem nesses diferentes contextos, destacando o

potencial educativo das multiplas manifestagoes do skate.

METODOLOGIA:

A pesquisa foi conduzida a partir de uma abordagem qualitativa, de carater
descritivo-exploratério, buscando descrever fatos e fendbmenos de uma realidade especifica

(TRIVINOS, 1987) e tornar mais visiveis (GIL, 2007) as semelhancas e diferengas entre os ambientes

XXXIIl Congresso de Iniciagado Cientifica da UNICAMP — 2025 1



estudados, além de evidenciar nuances da cultura ludica do skate. O processo envolveu familiarizacao
com o problema proposto. A pesquisa foi dividida em trés partes: inicialmente, foram realizadas
entrevistas-conversas; em seguida, observagdes nao participantes; e, por fim, a analise do material
coletado.

A metodologia da entrevista-conversa foi adotada como base, conforme Saramago (2001),
estruturada a partir de grandes blocos tematicos intercomunicaveis, o que permitiu que os temas se
conectassem durante a condugdo da conversa. As entrevistas foram gravadas e, posteriormente,
transcritas para analise. Os blocos abordaram os seguintes temas: relacao individual com a pratica do
skate, ambiente de pratica, relagbes interpessoais, elementos socioculturais da cultura do skate e
processo de aprendizagem.

As entrevistas-conversas foram realizadas por videoconferéncia com um grupo de trés skatistas
com vivéncia exclusiva em ambiente informal de aprendizagem. Os critérios de selegdo dos
participantes incluiram a pratica regular do skate, idade minima de 18 anos e disponibilidade para
participacado remota. O contato inicial se deu por meio de indicagbes de colegas da area das Ciéncias
do Esporte e pelas redes sociais, utilizando um convite com QR code e um formulario de intengao.

Apds as entrevistas, foi realizada a etapa de observacdo nao participante com o intuito de
compreender como ocorre a formagéo do aprendizado em ambientes ndo formais. Essa etapa seguiu
os principios de vigilancia constante quanto a suspensao de valores e julgamentos (BAPTISTA, 2011;
SILVA, 2019). As observagdes aconteceram em parceria com uma escola de skate que autorizou a
coleta de dados para o projeto de pesquisa, a coleta de dados durou cerca de 2 meses, com a
observagao nao participante de diversas aulas com classes etarias diferentes, os registros foram
realizados através de um diario de campo e posteriormente repassados para um arquivo no
computador com acesso dos pesquisadores.

As informacgdes sistematizadas foram analisadas por meio da técnica de Analise de Conteudo
(BARDIN, 2011), desenvolvida em trés etapas: pré-andlise, descricdo analitica e interpretagao
inferencial. A partir dos conteudos manifestos nas entrevistas e nas observacgbes, foram construidas
categorias e inferéncias em dialogo com o referencial teérico. Por fim, foi realizada a triangulagcédo dos

dados (FLICK, 2009), integrando os registros das entrevistas, das observacoes e da literatura utilizada.

RESULTADOS E DISCUSSAO:

A triangulacdo de dados entre entrevistas com skatistas em educagao informal, observagdes
em aulas sistematizadas (educacgao nao formal) e o referencial teérico adotado permitiu compreender o
processo de formagao no skate em ambientes diversificados.

A partir das entrevistas, foi possivel perceber que a educacgao informal, que ocorre ao longo da
vida, fora das instituicdes escolares, por meio da experiéncia cotidiana (LIBANEO, 2017), manifesta-se
através da cultura do skate, a qual permite que skatistas iniciantes e veteranos compartilhem o mesmo
saber. O erro nao é punido, mas interpretado como parte do processo, enquanto o sucesso é

comemorado coletivamente, ainda que a evolugédo aconteca no tempo de cada um.
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A experiéncia dos entrevistados revelou que os skatistas alternam entre os papéis de
“aprendizes” e “mestres”, mesmo que isso ocorra sem intencionalidade clara. Eles se auxiliam por
meio de dicas, sugestdes, corregdes, olhares e incentivo mutuo, reconhecendo o ambiente como
espaco para a aprendizagem. O aprendizado, nesse contexto, € guiado pela tentativa e erro, mas
também por uma pedagogia ndo estruturada, construida nas relagdes e na partilha da pratica,
conforme proposto pela Pedagogia da Rua (SCAGLIA, 2021).

Entretanto, um dos entrevistados revelou que, apesar da cultura de apoio e do baixo nivel de
julgamentos, existe o estigma de que “sé caindo que se aprende”, traco que pode ser inibidor para
alguns iniciantes com menos coragem para enfrentar o medo.

Nas aulas de skate, a cultura das pistas se perpetua por meio dos professores que aprenderam
nas pistas e, por meio de intervengdes verbais e combinados, transmitem aos seus alunos o que foi
aprendido. As aulas observadas evidenciaram a existéncia de periodizagao de conteudos, avaliacao,
divisdo etaria e metodologia de aula, que sdo caracteristicas inerentes a educacdo nao formal. Ha
intencionalidade pedagdgica clara e progressdo de dificuldade durante o ensino das manobras. A
presenca do professor, associada a obrigatoriedade do uso de equipamentos de seguranga durante as
aulas, proporciona maior segurang¢a, mas também pode limitar a autonomia e criatividade dos alunos.

A cultura ludica do skate propaga-se nos dois contextos, porém de maneiras diferentes. Os
alunos aprendem com os professores e suas vivéncias, por meio de trocas entre eles e também nos
momentos de menor supervisdo, conhecidos como “rolés livres”, onde ganham autonomia para decidir
0 que sera realizado. Ja os skatistas do contexto informal, apesar de ndo possuirem um educador
formalmente reconhecido, aprendem por observagao, tentativa e erro, e pela convivéncia entre pares,
reforcando o conceito de educacao informal de Libaneo (2017).

O medo apareceu como elemento-chave em ambos os contextos. No contexto ndo formal, ele
era mediado pelo professor, ja no informal, era enfrentado pela repeticdo e pela pressao coletiva
implicita. Essa tensdo entre medo, a adrenalina e prazer do sucesso revela o quanto a pratica do skate
exige nao apenas habilidades técnicas, mas também estratégias emocionais, desenvolvidas ao longo
da convivéncia e da experiéncia pratica.

A pesquisa teve como limitacdo o numero reduzido de participantes e o recorte especifico do
contexto observado. No entanto, os resultados obtidos oferecem caminhos para futuras investigacoes

sobre a cultura do skate e suas possibilidades pedagdgicas.

CONCLUSOES:

A pesquisa teve como objetivo compreender as diferencas nos processos de formagao e
aprendizagem do skate em contextos ndo formais e informais, analisando suas possibilidades
pedagogicas, expressdes da Pedagogia da Rua e manifestagées da cultura ludica.

No ambiente informal, o aprendizado se da por meio de interagdes entre pares, da observacgao

e da persisténcia, em um espago onde errar ndo € penalizado e o sucesso é compartilhado. Ja em
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contexto ndo formal esse processo é orientado por professores, com planejamento, estrutura e
metodologia.

Ambos contextos apresentam caracteristicas unicas, que podem ser complementares, o que
valoriza os saberes produzidos fora do ambiente escolar, auxiliando na produgéo de novas estratégias
para a aprendizagem da modalidade.

Os objetivos foram alcangcados através da triangulagdo de dados, evidenciando a
potencialidade de cada espaco, suas diferencas e similaridades. Os resultados serdo apresentados de
maneira completa através do relatdrio final da pesquisa.

Por fim, esta pesquisa contribui para ampliar as discussdes sobre o skate e sua cultura no
campo da Pedagogia do Esporte, indicando caminhos para que educadores, treinadores e instituicbes
compreendam a pluralidade das manifestagées corporais e a poténcia educativa presente na cultura
do skate. Estudos futuros podem aprofundar esse olhar, incorporando outras identidades, territorios e

experiéncias que ampliem ainda mais a compreensao dessa pratica em constante transformacao.
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