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INTRODUÇÃO: 

A topografia é uma matéria fundamental no curso técnico de Geodésia e Cartografia 

voltada à representação precisa das dimensões de uma área por meio de medições e cálculos 

matemáticos. Conforme estabelece a norma NBR 13133 da ABNT, entre os diversos métodos 

topográficos, destaca-se a poligonação como técnica eficaz para a obtenção de coordenadas 

planas (X e Y) com alto grau de precisão. No meio acadêmico, os cálculos podem ser feitos 

manualmente devido ao volume reduzido de dados, mas na prática profissional isso se torna 

inviável pela complexidade e quantidade de informações envolvidas. Considerando as 

limitações de acesso a softwares topográficos pagos, este trabalho propõe o desenvolvimento 

do programa TopoFast, uma ferramenta voltada à automatização de cálculos planimétricos, com 

aplicação tanto no contexto profissional quanto no processo de ensino e aprendizagem em 

Topografia. A calculadora TopoFast visa ainda otimizar o tempo de trabalho e reduzir a 

ocorrência de erros nos cálculos. 

 

 

METODOLOGIA: 

A metodologia do projeto partiu de uma pesquisa teórica, a escolha de uma linguagem 

de programação e a aplicação prática. Inicialmente, foi realizada uma revisão dos fundamentos 

da topografia planimétrica com base na NBR 13133/2021, em especial o método de 

poligonação, que envolve medições angulares e lineares, correções de erros e cálculos de 

coordenadas planas. 
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Figura 1: Levantamento planimétrico - método poligonação. Poligonal fechada (esquerda) e Poligonal 

enquadrada (direita). Fonte: Adaptado de ABNT, 2021. 

Em paralelo, foi feita uma análise comparativa entre linguagens de programação, 

considerando critérios como dificuldade de aprendizado e disponibilidade de conteúdo 

informativo e de ferramentas tanto gráficas quanto matemáticas. Com base nisso, Python foi a 

linguagem que mais atendeu às demandas do projeto. A partir disso, foi definido um passo a 

passo baseado nos procedimentos clássicos do cálculo de uma poligonal, tanto a aberta quanto 

a fechada, que orientou a implementação do código. Cada etapa, como cálculo de azimutes, 

coordenadas provisórias e correções angulares e lineares, foi traduzida em comandos, com uso 

de estruturas como listas, condicionais e laços de repetição. O código também contou com 

funções específicas para tratamento de dados inseridos pelo usuário, como exemplo a 

conversão de ângulos em DMS para graus decimais. 

Figura 2 – Trecho de código em Python do TOPOFAST. Fonte: Elaboração própria. 
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RESULTADOS E DISCUSSÃO: 

O desenvolvimento do TopoFast resultou em uma calculadora topográfica funcional, 

capaz de executar corretamente os comandos implementados. Conforme o usuário insere os 

dados, o programa realiza os cálculos e exibe os resultados no terminal, atendendo aos 

objetivos propostos. Para verificar sua funcionalidade, foram realizados testes com exercícios 

práticos de topografia, obtendo resultados satisfatórios. A figura 3 e 4 demonstram a aplicação 

da ferramenta no contexto educacional. 

 

Figura 3 – Exemplo de exibição dos resultados. Fonte: Elaboração própria. 
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Figura 4 – Exemplo de exercícios de topografia. Fonte: Elaboração própria 

 

 

CONCLUSÕES: 

            O desenvolvimento da ferramenta TopoFast está em conformidade com os objetivos 

propostos, demonstrando avanços tanto no aspecto técnico quanto na acessibilidade. A 

automatização dos cálculos topográficos por meio da linguagem Python mostrou-se viável e 

eficiente, especialmente com o apoio de bibliotecas específicas que simplificaram a 

implementação de fórmulas e estruturas de repetição. Até o momento foi desenvolvida uma 

calculadora funcional, porém sem interface gráfica, correspondendo positivamente aos testes 

realizados com exercícios práticos de sala de aula. Além disso, a construção do código 

contribuiu diretamente para o aprofundamento dos conhecimentos em topografia e em lógica 

de programação, possibilitando uma compreensão mais ampla do processo de levantamento 

planimétrico. Com os ajustes finais e implementação de uma interface gráfica, a TopoFast tem 

potencial para se tornar uma ferramenta de apoio relevante tanto em contextos acadêmicos 

quanto profissionais. 
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