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INTRODUGAO:

A visualizacdo de ambientes por meio de imagens estaticas tém se tornado cada vez menos
eficaz diante das atuais demandas por experiéncias imersivas. A popularizacao de ferramentas como o
Google Street View transformou a forma como o publico espera conhecer espacos, priorizando a
interatividade (SILVA, 2017). No contexto académico, € comum que alunos enfrentam dificuldades para
localizar espacos fisicos e obter informagdes sobre o campus, especialmente nos primeiros periodos.
Uma pesquisa realizada com estudantes do campus | da Universidade Estadual de Campinas
(UNICAMP), em Limeira, evidenciou a caréncia de recursos que facilitem a ambientacdo e o acesso a
informacdo. Diante disso, este trabalho propde o desenvolvimento do PANO — Portal Académico de
Navegacgao e Observacao: uma plataforma digital que retne informacdes relevantes sobre o cotidiano
estudantil e oferece um Tour Virtual Interativo em 360°, promovendo maior integragéo entre estudantes
e 0 espaco académico (Makowiecky; 2021; Xavier, 2022; Cao, 2022; Siivola, 2023).

METODOLOGIA:

A metodologia adotada foi dividida em 2 etapas: Tour Virtual e Portal Académico.

Tour Virtual

a) Diagnoéstico da necessidade dos usuarios: Aplicacdo de um
formulario online a estudantes de diferentes cursos do campus | da
UNICAMP — Limeira, com perguntas objetivas e abertas, visando
identificar dificuldades de orientacdo espacial, conhecimento de
servigos e interesse por um tour virtual. Para melhor alcance,
utilizamos panfletos na divulgacao (Fig. 1).

b) Captagdo e tratamento de imagens em 360°: Utilizacdo de camera
Samsung Gear 360 (2017) e montagem de tripé em pontos que
seriam os pontos de acesso (hotspots) do tour. Essa etapa foi
realizada durante o periodo de recesso de aulas. Foram capturadas 7
imagens internas e externas, considerando areas de maior e U -AI-

Figura 1 - Panfleto de divulgacdo
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circulagdo estudantil (salas, corredores, biblioteca, laboratérios e areas de convivéncia) em
todo o campus (Fig 2 e 3)

Figura 2 e 3 - Imagens antes e depois da conversdo

c) Construgao do tour virtual: As imagens foram tratadas com o auxilio do site NadirPatch e
organizadas utilizando o software Pano2VR. Foram inseridos hotspots, mapas de navegacgéao e
links informativos sobre os espagos, criando uma experiéncia interativa (Fig. 4).

Figura 4 - Captura de tela dentro do software Pano2VR durante construgdo do tour virtual

d) Hospedagem em Nuvem: Foi utilizado o servico de hospedagem do Garden Gnome (Gnome
Cloud Hosting) que oferece uma maneira facil de enviar projetos para a nuvem diretamente do
programa. Assim, & possivel vincular o link de acesso da nuvem ao site.

Portal Académico

a) Estudo das tecnologias: As tecnologias HTML, CSS, JS, Vue.js foram estudadas e
aprofundadas por meio de livros, como “Projetos Front-end com Vue.js 3”, e de video aulas no
Youtube.

b) Protétipo do portal: Em seguida, utilizando a ferramenta Canva, foi realizado um protétipo da
aplicagdo Web para auxiliar na constru¢ao do portal e definir o visual. (Fig. 5)
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Figura 5 - Desenvolvimento do protétipo no canva Figura 6 - Portal em desenvolvimento no Visual Studio Code
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c¢) Desenvolvimento do portal: Utilizando as linguagens anteriormente estudadas e o GitHub, o
portal foi desenvolvido utilizando a IDE Visual Studio Code (Fig. 6).

d) Integragcao com o tour virtual: A integragdo tem por objetivo instruir e detalhar instrugées no
portal para auxiliar o usuario que ira acessar o tour. No site do PANO, hospedado em dominio
proprio, o utente sera redirecionado para o tour, que estara hospedado em nuvem pelo Gnome
Cloud Hosting.

e) Aquisicao do dominio e link de acesso: Inicialmente, a hospedagem do site sera realizada
por meio do GitHub Pages, servico do GitHub que hospeda sites estaticos, e posteriormente
sera comprado dominio proprio para o PANO.
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Figura 7 - Viséo geral e principais etapas da metodologia

RESULTADOS E DISCUSSAO:

A andlise dos questionarios apontou que cerca de 80% dos estudantes entrevistados
desconhecem parte dos espacgos disponiveis no campus. Destacaram ainda dificuldades em localizar
setores administrativos, laboratérios especificos e areas de convivéncia. Alguns dos dados estado
representados nas figuras 8 e 9.

Mo seu primeiro dia no COTIL, vocé se sentiu desorientado no campus? Mo seu primeiro dia na FT, vocé se sentiu desorientado no campus?
Sem saber onde ir e confuso? Sem saber onde ir @ confuso?
494 respostas 55 respostas

@ Sim, me senti desorentado @ Sim, me santi desorentado

@ Nao, & era tamiliar com o campus @ Nao, |a era tamiliar com o campdis

Figura 8 - Grafico sobre o primeiro dia dos alunos no COTIL Figura 9 - Grafico sobre o primeiro dia dos alunos na FT
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A primeira versao do tour contempla quase a totalidade dos espagos mapeados e foi testada
em servidor local utilizando o sistema de hospedagem do préprio software (GGNOME, 2025). Entre os
aspectos positivos destacados estao: facilidade de navegacao, clareza das informagdes integradas e
utilidade para calouros.

A seguir, algumas imagens do tour finalizado (Fig. 10 e 11).
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Figura 10 - Parte do tour (mastros) Figura 11 - Exemplo interativo (placa na base dos mastros)

Com o objetivo de complementar as informagdes apresentadas neste projeto e fornecer uma
representagdo espacial precisa da infraestrutura institucional, o acesso a um tour virtual do Campus |
-Limeira esta disponivel através do link: https://vtour.cloud/h1ezal/tuor/index.html?ts=8748595

Essa ferramenta digital, desenvolvida em ambiente imersivo e tridimensional, permite aos
estudantes — especialmente aqueles ingressantes ou em processo de mobilidade académica — o
reconhecimento prévio dos espacos fisicos, facilitando a ambientacdo, o planejamento de trajetos e a
familiarizagdo com os setores académicos e administrativos. Tal recurso contribui para uma
experiéncia universitaria mais integrada e informada.

CONCLUSOES:

A criagao do PANO representa uma inovagéo na forma de recepcionar e informar os alunos,
promovendo inclusdo, autonomia e pertencimento. A expectativa é que, com a implementagao
completa da plataforma, ocorra uma melhora significativa na experiéncia dos estudantes com o espago
universitario. O projeto pode ainda servir como modelo para outras instituicbes de ensino superior.

Apods a implementagdo deste projeto, acreditamos que ele ajudara na mobilidade de novos

alunos e visitantes, bem como os interessados em conhecer a estrutura do campus | da UNICAMP, em
Limeira, de uma maneira intuitiva e de facil uso. Além disso, busca aprimorar a qualidade da vida
estudantil por meio dos métodos previamente mencionados e promover uma maior integragao entre os
estudantes do COTIL e FT, pois os eventos, palestras, congressos serdo melhor divulgados e gerando
assim uma melhor convivéncia no campus.
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