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INTRODUGAO:

Em nosso dia a dia, certas tecnologias parecem tdo desterritorializadas, que torna-se dificil
identificar suas relagdes e funcionamentos. Assim, buscamos investigar as tecnologias, desde o nosso
imaginario sobre elas (Felinto, 2003), o saber fazer, estudo da técnica (Veraszto et al, 2009), as
infraestruturas visiveis ou invisiveis (Miller; Horst, 2015), as formas como estdo corporificadas,
incorporadas e cotidianas nas experiéncias de adolescentes brasileiras (Hine et al, 2020). Nos
orientamos em torno do Estatuto da Crianga e Adolescente, de legislagdes acerca da Internet e do
desenvolvimento ético de tecnologias. Partindo de mapeamentos, passando por discussdes teédricas e
oficinas, até a producdo da série Conexao, buscamos experienciar e refletir sobre as trés dimensodes
da educacéo digital — cultura digital, tecnologia digital e pensamento computacional (Kaminski et al,
2021).

METODOLOGIA:

Ao longo dos 12 meses de pesquisa, tivemos 33 encontros presenciais no Laboratério de
Estudos Avangados em Jornalismo e 24 encontros online. A frequéncia de encontros, de duas vezes
por semana, das 14h as 17h, nos possibilitou refletir e produzir diversos materiais coletiva e
individualmente. Criamos um grupo no WhatsApp, onde compartilhamos links de podcasts, noticias e
materiais que achamos interessantes para discutir nos encontros, além de conversas livres. Durante os
primeiros trés meses, fomos nos ambientando na universidade e sendo introduzidas na pesquisa.
Conversamos sobre antropologia, debatemos o projeto de pesquisa escrito por Irene do Planalto
Chemin e aprovado no Mestrado em Divulgacao Cientifica e Cultural. Ouvimos podcasts sobre ciéncia
e tecnologia. Discutimos nossas experiéncias na escola com a plataforma do Centro de Midias de Sao
Paulo. Lemos alguns textos do blog do Labirinto escritos por Irene do Planalto Chemin. Tivemos uma
aula com a Dra. Clarissa Reche sobre método cientifico e metodologias de pesquisa e uma aula com o
engenheiro de software Bruno Cavalcanti sobre a histéria dos computadores. Exercitamos tarefas

basicas de informatica no computador, escrevemos textos de forma coletiva e individual.
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Também realizamos a producdo de mapas de tecnologias presentes em nossas vidas,
observando as infraestruturas e relacdes praticas, materiais e simbdlicas. A medida que discutiamos,
fomos percebendo o quao amplamente a tecnologia esta presente em nossas vidas — desde objetos
que parecem simples, como a catraca do 6nibus, até os cabos submarinos que transmitem Internet.
Buscamos ser criativas nas formas de representa-las: enquanto duas de nés optamos por criar slides
para organizar e ilustrar as nossas ideias, as demais colegas preferiram trabalhar com desenhos, o
que trouxe uma perspectiva visual bastante interessante. Fazer e ver todos esses mapas nos

impulsionou a observar o espaco ao redor com mais atengéo, despertando o senso de estranhamento.
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Figura 1 - Colagem dos mapas de tecnologias do grupo (2024).
De cima para baixo: Veronica, Samara, Geovana, Kauan e Raylane

Em meados de novembro, escutamos a interpretacdo de Cassia Eller da musica “Queremos
saber” (2001). A partir dessas reflexdes, questionamos: o que nds queremos saber? Quais sdo nossos
questionamentos sobre as tecnologias, sobre a educagao digital? Sobre quais temas queremos
aprofundar, pesquisar, para depois divulgar para outros jovens? Entdo, fizemos a dindmica chamada
de Mapa Cognitivo, apresentado no Empirica — Caderno de metodologias ITCP/Unicamp (2009). A
partir das perguntas mencionadas, cada uma escreveu trés ou quatro temas em papéis. Fomos
comentando sobre cada tema e organizando os papéis na parede, seguindo o critério de semelhanca
entre os temas. A dindmica durou um encontro e meio e o resultado final é a visdo geral que o grupo

tem sobre educacéo digital.
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Figura 2 - Mapa Cognitivo (2024)
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Nos meses de fevereiro e margo de 2025, realizamos apresentagdes e discussdes tedricas a
partir destes temas, especialmente: conceito de tecnologia (Veraszto et al, 2009), antropologia do
ciborgue (Alves; Silva, 2021), Marco Civil da Internet (Brasil, 2014; CGl.br, 2013), Estatuto da Crianca
e do Adolescente (Lopes; Ferreira, 2010; Estado do Parana, 2022), inteligéncia artificial e ética (Da
Hora, 2022; 2024), analise de conteudo em memes (Inocéncio; Reboucgas, 2021), nogcao de “nativos
digitais” (Prensky, 2001) e o impacto das redes sociais na saude mental (Mendonga et al, 2024). Para
mobilizar os debates, a equipe produziu seis apresentacoes de slides, além de um video.

Iniciamos a producgao da série no final de margo de 2025, com a coordenagdo da mestranda e
monitora desta pesquisa, Irene do Planalto Chemin. A produg¢do do podcast se coloca como uma
experiéncia educativa, na qual exercitamos técnicas de gravacéo, edicéo, divulgacao e organizagao de
arquivos (Fleischer; Noronha, 2022; Chemin, 2023). Além disso, a produgdo do podcast ganha
centralidade ao se colocar como uma metodologia de pesquisa, ancorada na observagao participante,
na pesquisa-agdo e na antropologia digital. Assim, as etapas para produzir um podcast podem
introduzir o fazer antropolégico, assim como enriquecer uma etnografia que abarca relagdes

presenciais e digitalizadas (Chemin et al, 2025, no prelo).

RESULTADOS E DISCUSSAO:

Para a preparacao da série de podcast, realizamos oficinas de criatividade, engenharia reserva,
idealizagao de série, escrita de roteiro, edicdo de audio, entre outras. Ao longo de maio realizamos as
entrevistas. Ao todo foram seis entrevistas, elaboramos de 5 a 8 perguntas para cada convidado. A
maioria das entrevistas aconteceu no estudio audiovisual do Laboratério de Estudos Avangados em
Jornalismo e duas aconteceram em outros espagos da Unicamp: no Instituto de Filosofia e Ciéncias
Humanas e no Instituto de Computacdo. Nos conectamos com pessoas muito legais ao longo das
nossas entrevistas e a cada conversa nos tornamos mais poderosas, através dos conhecimentos que
fomos aprendendo. Durante duas semanas, analisamos as entrevistas e debatemos os dados e
histérias coletivamente.

Os roteiros foram elaborados conjuntamente pela equipe durante o més de junho e
representam diversas trocas de conhecimento que tivemos ao longo da pesquisa. Para organizar a
participacdo da equipe, Irene elaborou o escopo dos roteiros, dividiu em blocos com os principais
temas, deixando espago para as demais pesquisadoras escreverem suas falas, com opinides,
contextualizagbes e reflexdbes sobre o tema. Depois, revisamos e ensaiamos todos os roteiros
conjuntamente, sempre abertas para melhorias, tornando o assunto o mais didatico e envolvente para
0 publico adolescente. Tivemos quatro tardes para gravar a narragdo das adolescentes, no estudio
audiovisual do Labjor, e foram momentos divertidos para nds, nos quais exercitamos a locugéo,
escutamos nossas vozes e nos apropriamos dos roteiros. Em seguida, na etapa de edigdo de audio,
Irene teve de tomar a frente diante do curto prazo para a publicagdo da série de podcast. Para a
equipe, tratou-se de uma perda consideravel no trabalho coletivo, pois exercitar a técnica de edigao é

muito interessante para nés, que geralmente apenas consumimos os produtos finais do audiovisual.
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Porém, tivemos duas tardes (cerca de 5h no total) destinada para a edigdo conjunta dos episodios,
onde realizamos a decupagem de audios e inserimos efeitos sonoros nos episddios.

A estrutura dos episédios € composta por quatro blocos, totalizando entre 20 e 25 minutos. A
trilha sonora foi composta por Veronica Martins da Silva em seu proprio celular no aplicativo BandLab,
trata-se de uma batida de hip-hop, com diferentes momentos, que puderam ser aproveitados para a
abertura dos episédios, transi¢cdes entre blocos e fechamento. Os episddios sdo repletos de efeitos
sonoros, que representam poderes tecnoldgicos, choques, trilhas sonoras de filmes citados, como
Senhor dos Anéis, efeitos classicos de desenhos animados, sons de aplicativos como TikTok e
Duolingo, som de camera, musicas classicas para ambientar histérias antigas, memes, entre outros
diversos sons relacionados aos temas abordados. Também produzimos um teaser, de cerca de um
minuto, com audio e video, realizado por Geovana Luna dos Santos, para convidar a audiéncia a
acompanhar a série.

Cada episédio é apresentado por duas adolescentes da pesquisa, o que possibilitou que cada
uma narrasse dois episédios ao longo da série. Os episddios sempre iniciam com uma “cena teatral”,
ou um “desabafo”, como Kauan Aristides chamou, onde as duas apresentadoras dialogam sobre
alguma situacdo vivenciada por adolescentes, porém promovendo a reflexdo e estabelecendo
comunicagao com a audiéncia. As duas adolescentes se apresentam, fazem suas audiodescri¢des, o
que também é feito por todos os convidados da série. Ao final de cada episddio, as apresentadoras

langam uma pergunta para o publico refletir e convidam para o proximo episédio.

CONCLUSOES:

Nesta pesquisa permeada de brincadeiras, imaginagdes, roteiros, entrevistas e musicas,
investigamos as tecnologias em uma perspectiva relacional (Deleuze e Guattari, 2010). Criamos
composig¢des entre maquinas, hormdnios, celulares, salas de pesquisa, robd-projetor, gravadores e
roteiros escritos em papel fisico e digital, entre outras pecas que fomos coletando durante esta
jornada. Inspiradas por Donna Haraway (2009b) e Ursula K. Le Guin (2021), formulamos nossas
préprias figuragdes para compreender as tecnologias € nossa posigao enquanto pesquisadoras. Entao,
nos consideramos como uma liga de ciborgues rastreadores de poderes tecnolégicos, como uma
atualizagdo dos coletores de ficgdo, de Le Guin (2021). Identificamos diversos poderes que as
tecnologias trazem para nossa vida cotidiana: conexdo, invisibilidade, simulagdo, miniaturizacao,
informacéao, entre outros, que foram associados a cada episédio da série, quais séo: (1) Tecnologias
ancestrais — poder de conexao; (2) Algoritmos — poder de invisibilidade; (3) Cronicamente online —
poder de simulagéo; (4) Tecnologias na escola — poderes de miniaturizagéo versus extensao; (5)
Tecnologias comunitarias — poder de informagao. A série Conexao, publicada no podcast Mundaréu,

leva o nome de um dos poderes rastreados pela equipe de pesquisadores.
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