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INTRODUCAO:

O primeiro volume da trilogia Jogos Vorazes, publicado em 2008 pela autora Suzanne Collins,
consolidou-se como uma das mais influentes obras de ficcdo distdpica do século XXI, sobretudo no campo
da literatura jovem-adulta. Ambientado emum mundo pds-apocaliptico governado por uma elite opressora
— a Capital — o romance apresenta a ficticia nacdo de Panem, dividida em distritos subjugados a um
sistema autoritdrio. Dentro desse regime, 0s chamados Jogos Vorazes, uma competicdo anual
televisionada em que adolescentes séo forcados a lutar até a morte, funcionam como mecanismo de
controle, punicdo coletiva e espetidculo publico. Essa estrutura narrativa articula elementos de critica
social, politica e cultural, oferecendo uma leitura simbdlica da desigualdade, da manipulagdo midiatica e
da instrumentalizacdo da violéncia como forma de dominacdo ideoldgica.

A protagonista, Katniss Everdeen, ao se voluntariar para ocupar o lugar de sua irma nos Jogos,
torna-se simbolo involuntario de resisténcia. Sua trajetoria revela a complexidade emocional de um sujeito
oprimido, mas ndo passivo. O livro propde uma reflexdo densa sobre agéncia feminina, ética da
sobrevivéncia, sacrificio e resisténcia. Por meio de sua perspectiva — marcada pela narracdo em primeira
pessoa — 0 leitor € introduzido a vivéncia subjetiva de uma personagem que € simultaneamente vitima e
agente de transformacdo social.

A obra de Collins dialoga com questfes contemporaneas como a espetacularizacdo da dor, a
vigilancia estatal e o controle biopolitico. Elementos como a arena, a midia e os simbolos (como o tordo)
operam como metaforas criticas do mundo moderno. Em paralelo, o romance também recupera a tradicao
da literatura utépica — especialmente em contraste com Utopia, de Thomas More — ao sugerir que toda
utopia imposta e desigual pode, na verdade, esconder uma distopia vivida por grande parte da populagéo.
Dessa forma, o presente estudo propde uma analise critica e interdisciplinar do primeiro volume de Jogos
Vorazes, combinando teoria literaria, estudos culturais e filosofia politica. O objetivo € investigar como a

autora mobiliza estratégias narrativas especificas para construir uma distopia que, longe de ser apenas
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ficcional, reflete e denuncia estruturas reais de poder e exclusdo. Ao compreender as camadas simbolicas
daobra, pretende-se evidenciar sua relevancia na formacdo do pensamento critico, sobretudo entre leitores
jovens, e destacar seu papel como artefato cultural que estimula a reflexdo sobre o presente e a

possibilidade de transformacéo coletiva.

METODOLOGIA:

A presente pesquisa adota uma abordagem qualitativa de carater exploratério, fundamentada na
analise literaria e interdisciplinar daobra Jogos Vorazes, de Suzanne Collins, com énfase em seu primeiro
volume. Optou-se por um recorte que privilegia a andlise critica dos elementos narrativos, simbolicos e
politicos presentes na obra, com o objetivo de compreender de que maneira a ficcdo distdpica se articula
como instrumento de critica social. A investigacdo foi conduzida por meio de leitura atenta e interpretativa
do texto literario, considerando aspectos estruturais como a escolha do narrador em primeira pessoa, 0
ritmo narrativo, a ambientacdo distopica, a construcdo das personagens e os simbolos recorrentes, como 0
tordo e a arena.

A analise textual foi orientada por referenciais tedricos que dialogam com os temas centrais da
narrativa, como dominacdo, ideologia, espeticulo e resisténcia. Entre os autores utilizados, destacam-se
Slavoj Zizek (2011), com reflexdes sobre cultura e ideologia na sociedade contemporinea; e M. Keith
Booker (2006), que discute o papel das distopias na literatura moderna, Marc L. Hill (2018), que identifica
em Katniss uma retdrica silenciosa de resisténcia, baseada na performance simbolica e na inversdo dos
signos do poder. Também foi incluido o pensamento de Tom Moylan (2000), especialmente no que tange
a distincdo entre utopias criticas e distopias tradicionais, e a obra classica Utopia de Thomas More, como
contraponto filosofico.

A metodologia incluiu ainda a revisdo bibliografica de artigos, livros e ensaios académicos
voltados a critica distopica, a literatura juvenil e a teoria literaria, com o objetivo de sustentar as
interpretacdes com embasamento tedrico consistente. A andlise comparativa entre Jogos Vorazes e Utopia
foi conduzida para demonstrar como ideais utdpicos, quando descontextualizados e apropriados por
estruturas autoritarias, podem converter-se em distopias vividas. Essa estratégia permitiu ndo apenas uma
interpretacdo mais profunda da obra de Collins, mas também o posicionamento da narrativa dentro de um
campo critico e filoséfico mais amplo, reforcando sua poténcia como ferramenta de reflexdo sobre as

relacbes de poder contemporaneas.

RESULTADOS E DISCUSSAO:
A andlise critica do romance Jogos Vorazes revelou que a obra de Suzanne Collins articula, por
meio da ficcdo distopica, uma critica incisiva a diversas estruturas de poder contemporaneas. A narrativa

extrapola os limites do entretenimento juvenil ao oferecer uma leitura simbdlica sobre a manipulacéo
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midiatica, o autoritarismo estatal e a desigualdade social. Panem, enquanto universo ficcional, configura-
se como metafora de um regime biopolitico que exerce controle sobre corpos e subjetividades por meio
da vigilancia constante, do medo e da espetacularizacdo da violéncia. Nesse contexto, 0s Jogos Vorazes
operam como um dispositivo disciplinar que ndo apenas reprime, mas também educa os cidaddos a
naturalizar a opresséo, reforcando o dominio da Capital.

A protagonista Katniss Everdeen emerge como figura liminar, cuja trajetoria oscila entre o
conformismo imposto e a insurgéncia silenciosa. Seu corpo e suas acfes sdo, ao longo da narrativa,
apropriados como simbolos politicos, mesmo contra sua vontade. Esse deslocamento da agéncia individ ual
para a construcdo de um simbolo coletivo — o tordo — é fundamental para compreender a complexidade
da resisténcia na distopia: ela é, ao mesmo tempo, espontanea e manipulada, singular e instrumentalizada.
A midia, nesse processo, desempenha papel ambiguo, funcionando como veiculo de repressdo e de
subversdo, conforme a narrativa avanca. Os simbolos construidos pela autora — como o tordo, o gesto
dos trés dedos e o proprio fogo — ndo apenas servem a trama, mas também evocam arquétipos de
insurreicdo e esperanga. Eles atuam como linguagem visual e narrativa da resisténcia.

A leitura critica evidenciou que Jogos Vorazes estabelece um didlogo direto com o presente
histérico do leitor. A arena representa ndo apenas um espaco fisico de violéncia, mas também um
microcosmo  das dindmicas sociais contemporaneas marcadas por competicdo, vigilancia e
desumanizacdo. Dessa forma, a obra tensiona os limites entre ficcdo e realidade, convocando o leitor a
refletir sobre as formas de controle que operam no mundo real e as possibilidades de resisténcia ativa,

ainda que em contextos altamente hostis.

CONCLUSOES:

A pesquisa realizada permitiu constatar que Jogos Vorazes, de Suzanne Collins, é uma obra de
ficcdo distopica que ultrapassa sua funcdo de entretenimento para constituir-se como um potente
instrumento de critica social, politica e cultural. Por meio de uma narrativa envolvente, marcada pela
construcdo simboélica e por estratégias literarias eficazes, a autora articula um enredo que denuncia as
consequéncias da concentracdo de poder, da manipulacdo midiatica e da desigualdade estrutural. A obra
mobiliza arquétipos e imagens reconheciveis — como a arena, o tordo e 0 fogo — para construir uma
critica indireta as sociedades contemporaneas, nas quais 0 espetaculo frequentemente substitui arealidade
e a resisténcia é convertida em produto de consumo.

A figura de Katniss Everdeen representa um modelo complexo de protagonista: wvulneravel, mas
resistente; humana, mas transformada em simbolo politico. A ambiguidade de sua posicdo reforca a
reflexdo sobre os limites da agéncia individual em contextos autoritarios e controlados pela

espetacularizacdo. Nesse sentido, o romance de Collins contribui para a formagdo do pensamento critico,
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especialmente entre leitores jovens, ao apresentar questdes éticas, sociais e filosoficas de forma acessivel,
mas ndo simplificada. A obra evidencia como a literatura distpica pode funcionar como lente de leitura
da realidade, promovendo ndo apenas a conscientizacdo, mas também a valorizacdo da resisténcia, da
memoria e da imaginacdo politica. Conclui-se, assim, que Jogos Vorazes deve ser reconhecido como um
artefato cultural relevante para os estudos literarios e sociais, capaz de mobilizar debates urgentes sobre

liberdade, poder e transformacdo coletiva no século XXI.
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