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INTRODUCAO:

O futebol, antes de ser um esporte, é um jogo (SCAGLIA, 2011). O jogo é o grande fenbmeno, € um novo
mundo que se cria quando o/a jogador/a se encontra em estado de jogo (FREIRE, 2002). Dessa maneira, quando
se esta jogando um esporte, inevitavelmente se esté atrelado ao jogo, ou seja, & complexidade que permeia as
(re)organizacbes que constituem este novo espacgo (SCAGLIA, 2011). Nessa logica, a complexidade que circunda
0 jogo é decorrente das relagfes incessantes entre os/as diferentes jogadores/as, seus/suas esquemas motrizes,
as regras e as condi¢des externas que fundamentam esse acontecimento (SCAGLIA, 2011). Isso faz com que o
jogo seja imprevisivel, jA que ndo se consegue prever de que maneira essas relagdes se pautardo (SCAGLIA et
al, 2015), fazendo com que o/a jogador/a tenha que estar preparado para lidar com estes acontecimentos que

fogem de suas maos.

Dessa maneira, vislumbram-se jogadores que tenham capacidade de agir de maneira revoltada com o
jogo. Segundo Camus (2018), um ser humano consciente € aquele que se revolta com suas condi¢gfes, ou seja,
aquele que néo aceita a condicdo mortal do homem e vive tentando obter a maior quantidade de experiéncias
possiveis, pautando-se na justica, solidariedade e limites estabelecidos. Quando se pensa no jogador, aquele que
se encontra em um ambiente de constante imprevisibilidade, pode-se pensar na aproximacgdo que a revolta pode
ter. Aquele/a que joga ndo pode aceitar as condi¢cdes que o jogo impde, deve agir de maneira revoltada para que
a organizacao do jogo se aproxime de um bom destino para sua equipe. No entanto, para isso, ha limites
estabelecidos e que devem ser respeitados para que se possibilite uma expresséo condizente com a realidade
(SANDOVAL et al, 2023).

No futebol mundial encontramos jogadores que apresentaram discordancias com os treinadores em fungéo
de sua maneira de agir em campo. Ferguson (2013), um dos descontentes com a revolta de seus jogadores,
demonstra em seu livro 0 motivo de ter despedido Verdn do Manchester United (equipe que comandava), uma vez
que, segundo o treinador, “Ele era um jogador fantastico, com habilidades incriveis, mas era incontrolavel. Se eu
0 posicionava no centro do campo, ele acabava jogando pela direita. Se eu o colocava na direita, ele acabava na

esquerda. Ele simplesmente nao tinha a autodisciplina necessaria” (p. 32), ou, por outro olhar, buscava resolver
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0s problemas do jogo de sua maneira. De maneira semelhante, Rivaldo apresenta problemas com o treinador Van
Gaal no Barcelona pela impossibilidade de se deslocar pelo campo, mas somente jogar pelo lado esquerdo: “E
claro que eu passei por momentos ruins jogando pelo lado esquerdo, eu ndo gostava, mas eu era desobediente e
ia para o meio-campo, fazia algumas coisas diferentes.” (UOL, 2020, s/p.), ou seja, se revoltava com aquilo que o
jogo apresentava em favor de sua equipe.

Para compreender, entretanto, em que medida essas agfes revoltadas, tanto de Veron quanto de Rivaldo,
ocorrem e impactam a organizacao do jogo, buscamos aliar a analise de jogo os conceitos da biomecanica, visando
a explicitacdo dessa concepcdo. Para Bacconi e Marella (1995) o termo ‘analise de jogo’ foi elaborado para
contemplar processo com observacéo de ocorréncias, notacdo e interpretacdo de dados. Scaglia (2011), corrobora
gue a analise de jogo no futebol é um investigador sobre o jogo, em seu carater sistémico, caético, irredutivel e
imprevisivel, por meio de observacéo, coleta e interpretacdo dos dados obtidos a partir de treino e jogos, podendo
ser da prépria equipe, o adversario ou um jogador.

Sendo assim, a area do conhecimento das ciéncias dos esportes que corrobora na observacao, estudo,
coleta e interpretacdo de dados a partir das variaveis cineméticas, é a biomecéanica (CUNHA, 2003). A biomecénica
permite e propicia que diversas ferramentas auxiliem na analise dos movimentos dos atletas de forma quantitativa,
proporcionando dados aos profissionais da area. Assim sendo, busca-se aprofundar o olhar para a explicitacao de
acOes revoltadas, no que concerne o contexto de alto rendimento do futebol, por meio de videos em que Rivaldo
no Barcelona e Verén no Manchester United apresentaram situagdes que podem ser entendidas como “agir de
maneira revoltada” durante o jogo. Deste modo, a presente pesquisa visou analisar as agdes técnico-taticas do

Verdn e Rivaldo a partir da Gtica do conceito da revolta estabelecido por Camus.

METODOLOGIA:

A pesquisa, de carater quantitativo, se fundamentara, por um levantamento de dados, na qual busca a
validacéo das hipoteses mediante a utiliza¢éo de dados estruturados e estatisticos. Sendo assim, é caracterizada
pelo emprego da quantificagéo, tanto nas modalidades de coleta de informag6es quanto no tratamento delas por
meio de técnicas estatisticas (RICHARDSON, 1999; MATTAR 2011). O estudo consistira em ter uma parte com
observacfes das gravacdes das transmissfes dos jogos, bem como a parte de quantificagdo. Havera na questédo
da observacéo, o foco no comportamento dos sujeitos no ambiente, compreendido pelo campo de jogo, propiciando
investigacao de dado fenémeno, tal como ele aparece no momento do estudo (THOMAS; NELSON; SILVERMAN,
2012).

Sendo assim, a pesquisa analisou 6 jogos do Rivaldo pelo Barcelona, da Espanha, pelo campeonato
espanhol. Os jogos observados do Veron foram da sua passagem pelo Manchester United, Inglaterra, sendo 6
jogos do campeonato inglés daquele ano. Ao todo, analisaram-se 12 jogos dos anos 1999 a 2003, periodo em que
cada jogador atuou pelos respectivos clubes. Os jogos foram gravados em video a partir de transmisséo feitas pela

midia, portanto, de livre acesso. Dessa maneira, com dispensa de apresentacéo para avaliacdo do sistema CEP-

CONEP — CEP n° 091/2023.

Para a quantificacao das a¢@es técnico-taticas, foi adotado o campograma, o qual integra os conceitos das
zonas de campo: referem-se aos espacos delimitados pelas linhas imaginarias que dividem o campo nos eixos

longitudinais (corredores) e transversais (setores), essas zonas sao: defensiva esquerda (DE); defensiva central
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(DC); defensiva direita (DD); média defensiva esquerda (MDE); média defensiva central (MDC); média defensiva
direita (MDD); média ofensiva esquerda (MOE); média ofensiva central (MOC); média ofensiva direita (MOD);
ofensiva esquerda (OE); ofensiva central (OC); e ofensiva direita (OD) (TEOLDO; GUILHERME; GARGANTA,
2015) e zonas de risco a meta: sdo representadas por areas internas da regido definida pelas linhas diagonais
imaginarias, que partem do ponto de interseccéo da linha do centro do campo e das linhas laterais até a base das
traves laterais das metas, sendo maior o risco nas regides mais proximas das metas (MOMBAERTS, 1998). Para

realizar o registro de agdes técnico-taticas ofensivas e defensivas de Rivaldo e Veron. (figura 1).

No software Kinovea, um conjunto de processos integram a quantificacdo dos dados: a) sincronizacéo do
‘video do jogo oficial’ em relagao ao ‘video campograma; b) processo de calibragéo; c) estimativa das posi¢des
dos jogadores; d) registro das acdes ofensivas e defensivas. O resultado deste processo resulta na obtencdo das
acOes ofensivas e defensivas dos jogadores, com o tempo exato em relacédo ao jogo e a zonas em que ocorreram

as ac0Oes dos jogadores.
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Figura 1 - Campograma

Para a identificacdo das a¢des ofensivas e defensivas, categorizou-se 0s gestos técnicos taticos em agdes

ofensivas e agBes defensivas (tabela 1).

Gestos técnico-taticos
Ofensivos Defensivos
Passe com dominio Interceptacao
Passe de primeira Desarme
Cruzamento Carrinho
Langcamento Bloqueio
Chute Cabeceio Defensivo
Conducéo
Cabeceio Ofensivo

Tabela 1 — Categorizacao dos Gestos técnico-taticos
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Visando o registro para os jogadores (Rivaldo e Verdn), os dados (identificagédo do tipo de acao, equipe e
jogador) foram registrados seguindo os critérios estabelecidos. Adotou-se um conjunto de siglas para serem
inseridas. Tendo um total de cinco elementos, dispondo tal sequéncia.

1.Acao ofensiva (O), ou a¢éo defensiva (D), ou posicionado (P);

2.Sigla da equipe, composta por 3 letras;

3.Numero da camisa do(a) jogador(a);

4.Para o jogador coloca-se o nome, bem como para o jogador de linha que participou de uma acéo
ofensiva ou defensiva junto ao jogador;

5.0 nimero ou sigla de qual foi a acao realizada: acao ofensiva (1 a 7), acao defensiva (1 a 4).

O MAN 4 VERON 1

Figura 2 - Exemplo para ilustrar a sequéncia de siglas em uma marcagdo de agéo do jogador. 1. O: A¢éo Ofensiva; 2.
MAN: corresponde ao time, neste caso Manchester United, abreviado como MAN; 3. “4”: nimero do jogador; 4. VERON: nome
do jogador; 5. “1”

RESULTADOS E DISCUSSAO:

A partir dos jogos analisados, Veron realizou 517 ac¢des técnico-taticos, sendo: 473 (91,49%) ofensivas e
44 (8,51%) defensivas. O gesto técnico-tatico ofensivo mais realizado foi ‘passe com dominio’ (167) vezes com
uma média por jogo de 27,83. O defensivo foram ‘desarme’ e ‘interceptagao’ (15) vezes, média por jogo (2,5) em
ambos (tabela 2).

O jogador Rivaldo teve ao todo 472 acdes técnico-taticas, sendo: 456 (96,61%) ofensivas e 16 (3,39%) defensivas.
O gesto técnico-tatico ofensivo mais realizado foi ‘passe com dominio’ (172) vezes com uma média por jogo de
28,67. O gesto técnico-tatico defensivo mais realizado foi ‘interceptacao’ (6) vezes, média por jogo (1) (tabela 2).

,Ges.to Rivaldo Veron
técnico-
tatico Min.| 1Q |Mediana|Média| 3Q |Max |Total |Min.| 1Q |Mediana|Média| 3Q | Max | Total
Chute 3 4,75 7 6,83 8,5 11 41 0 2 2,5 3 3,75 7 18
Cabeceio 0 2 2,5 3 3 8 18 0 |0,25 1 2,16 | 1,75 9 13
Conducao 13 16 19 20 |24,25| 28 | 120 3 13 17 16,17 | 21 26 97
Cruzamento 4 4,5 6,5 5,83 7 7 35 0 1,5 3 3 4,5 6 18
Lancamento 1 3 4 4.5 6,5 8 27 1 4 8 6,67 | 9,75 10 40
Passe com
dominio 16 | 26,25 28,5 28,67 | 30 43 | 172 | 14 | 16 225 27,83 | 29,75| 62 167
Passe de
primeira 4 5,25 6 7,16 9 12 43 2 |175 20 20 24 36 120
Blogueio 0 0 0 0,16 0 1 1 0 0 0 0,67 1,5 2 4
Carrinho 0 0 0 0,33 0 2 2 0 |0,25 1,5 1,33 2 3 8
Desarme 0 0 0,5 0,83 | 1,75 | 2 5 0 0,5 2,5 2,5 4.5 5 15
Falta 0 0 0 0,33 | 0,75 1 2 0 0 0 0,33 | 0,75 1 2
Interceptacdo | 0O 0,25 1 1 1 3 6 1 1 2 25 3 6 15

Tabela 2 — Quantificag@o dos gestos técnico-taticos do Rivaldo e Veron

Na representagdo dos principais gestos técnico-tatico realizados por Veron e Rivaldo, observa-se que
Veron realizou ‘passe com dominio’ em diversas zonas do campo (Figura 2 -A) e o ‘desarme’ predominou na regiao
do meio de campo (figura 2 B). Rivaldo tem um predominio de ‘passe com dominio’, lado esquerdo do ataque com

proximidade ao meio do campo (figura 3 A) e suas ‘interceptagbes’ predominam no corredor esquerdo (figura 3B)
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Veron(MAN): 1. Passe com dominio Veron(MAN) - Desarmes
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Figura 2 — Campograma com as ac¢des do Veron. (A) A¢do ofensiva — ‘passe com dominio”. O “O “circulo azul representa o
Veron, o (*) asterisco em preto o jogador que recebeu a bola, a linha preta que conecta os dois elementos é a medida
relacionada & acdo com a bola dada pela distancia entre os jogadores que participaram da jogada. (B) A¢éo defensiva —

“desarme”. O “O “circulo azul representa o local onde o Veron realizou essa agéo.

Rivaldo(BARY): 1. Passe com dominio Rivaldo(BAR) - Interceptagio
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Figura 3 — Campograma com as ag¢6es do Rivaldo. (A) Agdo ofensiva — ‘passe com dominio”. O “O “circulo azul representa o
Rivaldo, o (*) asterisco em preto o0 jogador que recebeu a bola, a linha preta que conecta os dois elementos é a medida
relacionada a acdo com a bola dada pela distancia entre os jogadores que participaram da jogada. (B) Acdo defensiva —
“Interceptagdo”. O “O “circulo azul representa o local onde o Veron realizou essa agéo.

CONCLUSOES:

A andlise deste trabalho elucida que os jogadores, Rivaldo e Verdn, realizaram um maior nUmero de a¢fes
ofensivas, especificamente o 'passe com dominio'. Isso indica que ambos participaram ativamente das fases em
gue suas equipes estavam em posse da bola. O jogador Veroén distribuiu a agéo ‘passe com dominio' em diferentes
zonas do campo, o que corrobora a observagédo de Ferguson de que Verdn ndo se restringia a uma Unica posigao.
Em contraste, Rivaldo concentrou suas agfes ofensivas predominantemente no lado esquerdo e préximo ao meio
do campo, sugerindo uma menor atuagdo em outras areas do campo. Assim, utilizando o conceito de 'revolta’' de
Camus, pode-se inferir que Verdn se aproxima mais do ideal de um jogador 'revoltado' do que Rivaldo.
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