LXK Congresso de

lmiciacéo Cien'tl’fica S"’A.

smct . Unicamp %’
2 ()

UNICAMP

BRINCANDO € CRIANGANDO DANGA: UMA BUSCA PELO
PROTAGONISMO DA INFANGIA NO DESENVOLVIMENTO OE
UM PROCESSO CRIATIVO £M DANCA CONTEMPORANEA

Palavras-Chave: Danca, Brincar, Processo de Criagdo

Autoras:
Ana Luisa Stanger Martins Mazzotini, IA - UNICAMP
Prof? Dr¢ Ana Maria Rodriguez Costas (orientadora), IA - UNICAMP

INTRODUCAO

A brincadeira é imediatamente associada & infGncia porque é, justamente, o ato de brincar que prové
a crianca pequena as primeiras experimentacdes do/no/com o mundo. Como instrumento fundamental e
impulsionador dos processos de apropriacdo do conhecimento, o brincar é comunicacdo, pesquisa e criacdo.
Na falta da lingua, a crianca estabelece relacdes, assimila e transmite ideias por meio da linguagem do brincar;
investiga metodica e incessantemente o funcionamento das coisas enquanto brinca, chegando a revelacées
sobre a natureza do mundo e dos seres humanos; e encontra, no ato de brincar, um espaco fértil de cultivo da
imaginagdo, criatividade e da ludicidade ao conceber, como processo e ndo como resultado, diversas
producdes poéticas (Piorsky, 2016).

Ao contrdrio do processo caracteristico do desenvolvimento infantil em que a maleabilidade e
frouxiddo dos ossos e articulaces ddo lugar a rigidez e firmeza, o amadurecimento bioldgico do corpo ndo
enrijece ou faz desaparecer, por natureza, os estados da brincadeira. Na verdade, a brincadeira deixa de fazer
parte dos fazeres adultos porque é atribuido, ao amadurecer, uma ldgica de existéncia restritiva. Ao priorizar
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possibilidades que constituem as culturas infantis, sem deixar de distinguir suas singularidades, eu me
pergunto: o que posso dang¢ar quando me aproximo e deixo-me ser afetada por légicas brincantes? O que eu
abandono quando adentro um processo de criagdo em danga me agarrando as estruturas adultocéntricas? Em
meio as minhas proprias perguntas, a consideragcdo de Machado serve como um encorajomento: “seria a
crianga passivel de imitar a arte performadtica, ou é o artista que busca o modo de ser e estar da crianga e
brinca, joga com o corpo, age por motivagdo intrinseca?” (MACHADO, 2010, p. 122). A partir desses desejos e
inquietacdes é que o projeto desta pesquisa foi desenhado, tendo como objetivo principal a exploragdo das
potencialidades de criagdo em danga contempordnea ao adotar o fendmeno do brincar espontdneo como

dispositivo disparador do processo criativo.

METOVOLOGIA

A investigacdo pressupds, desde sua concepg¢do, uma abordagem tedrico-prdtica que combinasse
pesquisa conceitual, pesquisa em campo e pesquisa no corpo; na tentativa de diluir fronteiras, mostrou-se
importante estar com para que fosse possivel falar em, ao invés de apenas falar de.

O levantamento e estudo de referéncias tedricas que dialogam com os assuntos centrais do trabalho
em livros, artigos cientificos, revistas académicas, espetdculos de danca, performances, curta-metragens,
filmes e documentdrios foi o ponto de partida. Entendendo a etapa da pesquisa nos processos de criacdo
artistica como um trabalho de apreensdo e ressignificacdo do mundo
gue ndo se resume ao recolhimento preliminar e descontextualizado de
informacdes (Salles, 2011), o aprofundamento progressivo do contato
com materiais em uma multiplicidade de formatos foi essencial para a
minha atuacdo investigativa e criativa.

A pesquisa de campo foi o segundo passo. Realizada em uma
escola privada de Educagdo Infantil no distrito de Bardo Geraldo na
cidade de Campinas, estive interessada em observar as criangas no

momento de brincar espontdneo. Parti de uma proposta metodoldgica

de observagdo de viés fenomenoldgico estruturada pelo Territorio do

Figura 2. Trecho do didrio. llustragdo de um dos
espagos fisicos de brincar. Fonte: acervo
pessoal.

Brincar e retratada no documentdrio Miradas (Meirelles; Eckschmidt,
2019). Aos poucos fui desenvolvendo recursos proprios para ativamento de estados de presenca em campo e
de ordenamento das informagdes recolhidas. A ordem sugerida — comegar pela descrigdo profunda e
minuciosa do espaco fisico, partir para as narrativas gestuais e orais das brincadeiras até chegar as
elaboragdes autorais de evidéncias sobre as relagoes entre os componentes do fenémeno — por vezes foi

seguida e por outras, intencionalmente subvertida, deixando de fora um passo ou comecando do fim.
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Figura 3. Trecho do didrio. Descrigdio narrativa
de agdio com ilustragdo. Fonte: acervo pessoal.

A progressiva familiaridade com o campo fez com que, em
certos momentos, os relatos puramente objetivos do que era observado
dessem lugar a um fluxo intenso de tracos autorais, e assim percebi que
o0 processo criativo tinha comegado ja em campo. As observagdes eram
registradas em folhas de rascunho, permitindo uma produ¢éo ampla em
questdo de volumes de palavras e esbogos de desenhos. Assim, o
trabalho de transcrigcdo posterior englobou a cépia das informagdes, a
reproducdo das ilustracbes e a elaboragdo de novas reflexdes e
percepgoes. O caderno de campo revelou-se como uma confecgdo
manual artesanal artistica, e suas materialidades dizem sobre a

pesquisa tanto quanto o conteudo escrito. O que no inicio foi previsto

para servir apenas como uma ferramenta metodoldgica para a criagdo em danga transformou-se, também,

em uma criagdo artistica que por si sé inspirou a pesquisa de movimento.

Foi assim que, em didlogo direto com o trabalho em campo, comegaram os laboratérios de criagdo em

danga. Conduzidos a partir do ato de debrugar-se sobre a experiéncia observacional vivenciada através do

contato com o material fisico construido, o caderno de campo/didrio de bordo, culminaram na concepgdo de

células de movimento, compondo um trabalho coreogrdfico entendido como permanentemente em processo.
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Figura 4. Trecho do didrio. llustragdo espacial a partir de reflexdo. Figura 5. Trecho do didrio apds laboratdrio de criagdo. Registro da
Percepgdo unindo o fendmeno da brincadeira e o ato criativo. Fonte: percepgdo de demandas de fisicalidade do trabalho dangado. Fonte:

acervo pessoal.

acervo pessoal.

RESULTADOS £ QISCUSSAO

Para além de resultados, percebo que o desenvolvimento dessa pesquisa favoreceu a ampliagdo de

perspectivas. Acredito que dela surgem fortes indicios de que esse campo de investigagdo é fértil justamente

por mostrar-se na contramao da no¢do de produto, definitivo, parado no tempo e no espaco e que pode derivar
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de um trabalho artistico cujos dispositivos para criar sdo eleitos em nome de uma qualidade externa e
descontextualizada do que a faz mover. O interesse inicial da pesquisa sempre girou em torno da
processualidade, almejondo justamente vivenciar uma danc¢a cujo processo de fazer e refazer dissesse mais
do que somente sua execuc¢ado.

O trabalho dangado foi desenvolvido a partir de um mergulho no contetdo do didrio, buscando ndo
abandonar as esséncias do material. Leituras corridas em fluxo, leituras de trechos produzindo ecos e leituras
espontdneas permitiram uma decupagem do material bruto. Os trechos que despertavam minha atengdo eram
selecionados, experimentados em laboratério sem determinagcdes ou expectativas prévias e apds isso
permaneciaom compondo o grande material exploratdrio ou ndo. Muitos recortes escritos e ilustragdes foram
deixados de lado, outros permanecem desde a primeira experimentagdo até agora. Atenta aos estados
corporais, gestos e trajetorias que surgiam do fazer real, o trabalho criativo foi revelando células, pequenas
cenas dangadas. Algumas foram construidas a partir de
um material observacional com teor mais descritivo em
relagdo ao que foi observado em campo. A célula
registrada na figura 6 exemplifica isso, foi construida a
partir do trecho retratado na figura 3. Outras foram
concebidas a partir de reflexdes suscitadas em campo;

por exemplo, o seguinte trecho, presente no caderno, foi

elaborado apds a descri¢cdo de uma cena de brincadeira

Figura 6. Registro de abertura de processo do trabalho coreogrdfico.
de faz-de-conta que acabou por inspirar uma célula Corpo em relagdo a objeto. Fonte: Acervo pessoal.

pautada na repeticdo do deslocamento espacial em linha reta ao mesmo tempo em que sdo exploradas
corporalidades e sons que tensionam e alargam estados de seriedade, braveza e comicidade. Apds narrar a

cena brincada por um grupo de criangas, perguntei-me sozinha: “O que cabe entre todo o tempo do mundo e

tudo que é imaginado em nenhum tempo do mundo? Deve caber uma linha”.

Todas as escolhas feitas durante o processo
criativo, que dizem respeito das materialidades
cenogrdficas, estruturas de ordenamento e sonoridades?,
foram feitas de forma a valorizar a presentificagdo e a
entrega em cenq, distanciando-se do estado da
representacdo ao buscar a agdo. Fitas crepes coloridas,

barbante, ldpis de cor, giz de lousa: elementos

Figura 7. Registro de abertura de processo do trabalho coreogrdfico. €NCONtrados para compor a cena e concretizar as cores,
Corpo que danga-desenha. Fonte: Acervo pessoal.

1Uma lista com as musicas exploradas nos laboratérios criativos pode ser acessada clicando aqui.
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https://open.spotify.com/playlist/0ufTjJOgNxDojfbmV2XOsh?si=sNYYa_AZSNOlJVcf-KEUaw&pi=u-GNFsYoNCS5yk

texturas, barulhos, formas e dinémicas relacionais encontradas no didrio e esmiugcadas no corpo. Pensar a
organizagdo das células como improvisagoes estruturadas considera e abraga a transformagdo, a mudanga
de ideiq, o erro. As criangas sdo seres errantes e o brincar mostrou-se como um fendmeno de mutagdo. Do
gigante para o minusculo, do sonho mais inimagindvel & realidade dura, a expansdo que dd lugar ao
recolhimento que é seguido de explosdo; mas que também silencia. Em laboratdrio, deparei-me com um estudo
que demandava um corpo que fizesse mais do que mover s6 em cend: dangando, falando, desenhando e

construindo o espago é que o corpo aprendeu a brincar de descobrir danga.

CONCLUSOES

O desdobramento das atividades desse estudo, aos poucos, fez vir a tona um de seus objetivos
complementares: a possibilidade das ldgicas constituintes do brincar infantil atuarem como elemento
estruturante e fundante de um processo de criagdo em danga em todas as suas etapas, e ndo apenas como
um suporte temdtico, assunto a ser mimetizado ou representado na composigdo coreogrdafica. Mostrou-se
possivel encontrar formas de fazer que fujam da Idgica vigente, desde que as escolhas e estruturas realmente
estejam alinhadas de forma integral e consistente com esse outro jeito de fluir, pesquisar e criar: a construgdo
artistica de um didrio de bordo observacional atuou também nessa diregdo.

Partindo do desejo de problematizar e recusar a superioridade das perspectivas adultocéntricas nos
processos criativos em danga, era nitido que eu precisaria imergir em um processo de criagdo alternativo, um
tanto no avesso das normas habituais da drea, para realmente alcangar uma maneira autoral e brincada de
fazer danga. NGo havia uma receita pronta, um ordenamento prévio que estruturasse o caminho e as escolhas.
Entdo, ao mesmo tempo em que foi desenvolvido um estudo coreogrdfico, foi desenvolvida uma forma de criar

um estudo coreogrdfico, como uma retroalimentagdo que funde e confunde as ideias de produto e processo.
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