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INTRODUCAO:

Na Histéria da Arquitetura ha um
grande numero de projetos de inestimavel
importancia que nunca foram construidos,
cujas ideias fizeram parte da formacgdo de
geracdes, pois algumas dessas ideias, contidas
nos desenhos, inspiraram novos projetos e a
criagdo de espagos construidos que
vivenciamos hoje. As ideias sao perenes, e
sobrevivem mesmo sem sua concretizagao.

Projetos ndo construidos e desenhos
de obras constituem importantes laboratérios
experimentais e representam importancia
dentro da obra de um arquiteto e da
construcao da disciplina arquitetonica.

O objeto de investigacdo desta
pesquisa é um projeto nao construido de
Decio Tozzi. O projeto do Museu do Tempo de
2011 para a cidade de Ribeirao Preto.

O objetivo da pesquisa foi investigar e
analisar o projeto a partir da elaboracdao de
modelo virtual, focando no estudo das
guestdes conceituais que fundamentam a
arquitetura de Tozzi: luz, matéria e paisagem. A
investigagao foi feita no sentido de se
compreender os conceitos, programa, partido,
relagbes espaciais e suas relagbes com os
ideais defendidos pelo arquiteto Decio Tozzi,
além do entendimento de questdes
relacionadas ao espago-tempo-movimento,
conceitos importantes no discurso moderno.

Um dos conceitos que fundamenta a
arquitetura de Tozzi € a luz natural com
diversas declarages do arquiteto destacando
a importancia da luz do sol que penetra nos
ambientes internos de seus projetos, inclusive
um dos itens destacados em sua propria
dissertacao de mestrado sobre sua obra.

Recentemente o arquiteto Decio Tozzi
doou todo seu acervo de arquitetura para a

BAE Unicamp e um material muito diverso e
rico para ser investigado dentro do ambiente
académico no objetivo de gerar
conhecimento. H& poucas pesquisas e
publicagbes sobre o arquiteto, fato que
caracteriza uma lacuna dentro do cenéario
nacional em vista da importancia de Tozzi.

Figura 1- Vista do Museu. Fonte:
https://www.deciotozzi.com/copia-orguidario?lightb

ox=dataltem-jOimivg74

METODOLOGIA:

A pesquisa foi realizada a partir de

levantamento de bibliografia, leituras, analise
por desenhos, modelos e imagens.
O método de andlise grafica foi adotado para a
analise dos projetos. Nesta pesquisa utilizamos
principalmente os autores Francis Ching, Paul
Laseau e Tagliari; Florio (2019) como referéncia.
A andlise grafica compreende andlise por
desenhos, envolvendo plantas, cortes,
elevacdes, modelos digitais e diagramas.

Entre os itens de analise destacamos:
circulagdo, setorizagdo, forma e composicao,
geometria, aberturas e elementos da
arquitetura.

As etapas levadas em consideragao foram:

XXXIlI Congresso de Iniciagao Cientifica da UNICAMP — 2024 1



1°. Etapa: Levantamento bibliografico, leituras
programadas, realizagao de resumaos,
identificacao dos conceitos a serem analisados
nos projetos. Entre os materiais lidos,
destacam-se varias obras relevantes, incluindo
o Livro sobre a obra do arquiteto Décio Tozzi, a
Dissertacdo de Mestrado de Tozzi, o Unbuilt
Architecture of Louis Kahn de Kent Larson,
Caminhos da Arquitetura de Vilanova Artigas,
Os Olhos da Pele de Juhani Pallasma, a
Dissertacdo de Mestrado de Ana Bastos
Caprini, o artigo The Representation of the Sun
in Paulo Mendes da Rocha and Décio Tozzi
Architectural Drawings de Ana Tagliari e
Wilson Florio, assim como outros artigos da
pesquisadora, e A Arquitetura Brasileira
Contemporanea, de Yves Bruand.

2% Etapa: Levantamento de elementos
graficos necessarios para a criagcao dos
redesenhos dos projetos, levantamento de
publicagbes e estudos realizados sobre os
projetos  selecionados. Também  foram
realizadas visitas técnicas em locais relevantes
ao tema da pesquisa.

3°. Etapa: Realizagdo dos redesenhos e
modelos digitais dos projetos selecionados.

4°, Etapa: Analise dos projetos por meio de
desenhos, utilizando o método de andlise
grafica, e modelos digitais, com cortes
perspectivados, renderizacgdes, passeios
virtuais e simulagoes.

5% [Etapa: Analises, discussbdes e reflexdes,
conclusoes finais dos estudos, organizagao dos
apontamentos e analises obtidas a partir do
estudo por desenhos e maquetes.

6°. Etapa: Elaboracao final do relatdrio,
apresentagcao e participagdo de eventos
cientificos.

RESULTADOS E DISCUSSOES:

O Museu do Tempo possui um sistema
de circulagao muito interessante e organizado,
com nucleos de circulagcao vertical bem
definidos e distribuidos. O programa de
necessidades do museu foi organizado num
monovolume de planta quadrada com quatro
pavimentos e um grande vazio central
iluminado por zenitais. A drea do pavimento
térreo tem a funcao de abrigar exposicodes,
enquanto os demais pavimentos sao
configurados apenas pelas areas do perimetro
da planta quadrada e o vazio central configura
pé-direito de 4 pavimentos. Neste grande
vazio, ou atrio central, duas grandes passarelas,
numMa escala quase de ponte metalica, cruzam
0 espaco em diregcOes opostas, em diferentes
pavimentos.

Por ser um Museu, o Museu do Tempo
possui um programa de necessidades que

atende o funcionamento de um edificio do
género, com setores de exposi¢cao, educativo,
administrativo e servicos. Ele também possui
varios niveis diferentes, utilizados para diversas
finalidades. O nivel mais baixo do subsolo, de
cota -8,5, possui acesso pelo nivel da rua e é
onde fica situado o estacionamento e um
depdsito de utilidades. Ja& o nivel -4,5, possui
um auditério e uma area educacional. Nesse
nivel também h3 salas de reunides, secretaria,
financeiro, curadoria, pesquisa e
documentacao. Porém, esse setor técnico do
museu fica fora do volume principal e possui
acesso pela drea externa.

Figura 2-Planta do Pavimento Térreo do Museu.
Realizado em software de Desenho AutoCAD

H T THE e
|, -
i il iy

<

o B[ el
>

Figura 3-Planta do Primeiro Pavimento do Museu.
Realizado em software de Desenho AutoCAD

O préximo pavimento é o nivel térreo,
onde ocorre a entrada de pedestres pela praca
em que o Museu se situa. E aqui que se
localizam: bilheteria, recepgao, loja, café. A
parte central é denominada de Patio do
Tempo, local para circulagao, contemplacgao e
realizacao de possiveis exposi¢oes.

Acima do térreo, ha mais 4 pavimentos,
conectados pelas grandes passarelas
metalicas que configuram a dinamica do
edificio. Eles sdo semelhantes em seu uso, pois
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todos possuem O espago  expositivo,
representado pelas passarelas, que tém seu
interior e sua parte superior utilizadas como
areas de apresentagao caminhaveis. E todos os
pavimentos possuem banheiros os cantos,
além de areas de apoio, como depdsitos.

O volume externo do Museu ¢é
relativamente simples e bruto, simbolizado por
uma grande caixa de concreto, interceptada
por duas passarelas metalicas, que atravessam
o edificio. As passarelas avancam além dos
limites das fachadas, criando grandes terragos
mirantes e permitindo a observacdo da
paisagem de todas as orientagdes. As faces
dessa caixa sao representadas por grandes
robustas paredes de concreto, em que se
anexam o0s programas técnicos e de apoio as
areas de exposicdo. A face superior do cubo é
composta por uma laje nervurada, que
permite a entrada de luz solar.

Figura 4- Vista do Museu. Realizado em software de
modelagem SketchUp

Figura 5- Vista de topo do Museu. Realizado em
software de modelagem SketchUp

A entrada principal que leva a bilheteria
é configurada por um aparente grande rasgo
na fachada Norte. Nas arestas da planta
quadrada, nos cantos do edificio ha aberturas,
nos locais que correspondem as areas de
circulagao vertical, permitindo a entrada de luz
natural e contemplacdo da paisagem do
centro de Ribeirao Preto.

Figura 6- Elevacdes do Museu. Realizado em
software de Desenho AutoCAD

Internamente, se situando no centro do
Museu, pode-se visualizar um grande Patio no
térreo e, acima, as duas passarelas
atravessando o museu, anexadas a um bloco
de circulagao vertical, com uma escadaria e
dois elevadores. Em torno do vazio sao
observados os grandes planos de concreto,
gue delimitam a area expositiva do museu e
permitem a distribuicdo da parte técnica do
programa nas extremidades da planta.

O Museu do Tempo, foi implantado em
uma area verde urbana de quase 50 mil m? e
funciona como uma praca coberta, com livre
acesso no nivel da rua e ampla circulagao
interna, integrada ao entorno. O edificio
monolitico contrasta com a area pouco densa
e de edificagdes com gabarito baixo ao redor.
Junto ao edificio do museu, foi prevista uma
grande area publica com pragas arborizadas e
espelhos d'agua, evidenciando uma
preocupacao do arquiteto com o urbanismo e
a comunidade local.

A iluminag¢ao natural € um elemento
fundamental no projeto de Décio Tozzi, assim
como em suas outras obras, como as
residéncias Antonio Tedfilo Andrade e Romeu
del Negro. Tozzi utiliza a luz de forma
controlada para enriquecer os ambientes e
criar visuais integradas com o exterior. No
Museu do Tempo, a cobertura em laje
nervurada permite a entrada parcial de
iluminacgao, funcionando como um reldgio de
sol e destacando a passagem do tempo
através das mudancgas de luz e sombra.

O museu segue uma linguagem
moderna e austera, marcada pela
funcionalidade e honestidade dos materiais,
com referéncia da Escola Paulista e conceitos
de Vilanova Artigas. Tozzi utiliza concreto
armado para criar formas inovadoras e
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honestas, com grandes espagos abertos que
promovem interagao social.
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Figura 8- Cortes do Museu. Realizado em sotware
de Desenho AutoCAD

A circulacdo interna é marcada por
duas grandes passarelas metalicas e escadas
com vistas para o exterior arborizado, e a
promenade é marcada por uma percepg¢ao
cronolégica dos espagos expositivos, uma vez
gue é possivel ter visuais de todas as partes do
museu, onde quer que o espectador esteja.

A experiéncia sensorial é enfatizada
pelo uso de materiais como concreto e
madeira, pela luz natural e pela integragao
visual e fisica dos espacos, criando uma
arquitetura que ressoa emocionalmente com
seus ocupantes, conforme a fenomenologia
sugere, destacando a importancia dos
sentidos na percepgdo arquiteténica.

Figura 9- Corte perspectivado do Museu. Realizado
em sotware de Modelagem SketchUp

CONCLUSAO:

A analise do Museu do Tempo,
projetado por Décio Tozzi, revela uma obra que
sintetiza a esséncia do brutalismo paulista e os
principios modernistas. O edificio ndo sé

contrasta com o entorno urbano de Ribeirdo

Preto, mas também se integra
harmoniosamente ao  oferecer espacos
publicos abertos, respondendo as

necessidades sociais e urbanisticas da regiao.
A cuidadosa manipulagcao da luz natural e a
énfase na relagao interior-exterior
demonstram a preocupacado de Tozzi em criar
uma experiéncia sensorial rica, onde a
percepcao do espagco € continuamente
transformada pela interacdo com a luz e a
materialidade.

Esse projeto, apesar de seu caradter nao
construido, € emblematico da importancia dos
projetos arquitetdnicos nao realizados. Eles
funcionam como laboratérios de ideias,
explorando novas possibilidades e desafiando
os limites do que é tecnicamente e
artisticamente possivel. Projetos deste tema
também tém um valor educacional e
inspirador, oferecendo visdes e conceitos que
podem influenciar futuros trabalhos
arquitetdbnicos e o desenvolvimento urbano.
No caso do Museu do Tempo, a proposta de
Tozzi serve como um exemplo de como a
arquitetura pode ser pensada como uma
interface entre o homem, a natureza e a
cidade, estimulando discussbes sobre a
integracao de espacos publicos e a percepcao
sensorial no ambiente construido. Mesmo sem
se concretizarem fisicamente, tais projetos
possuem o poder de expandir o imaginario
arquiteténico e enriquecer o discurso sobre o
futuro das nossas cidades e edificacdes.
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