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Engenharia Reversa da Interface de Controle de Cameras IP Para Controle Automatizado de

Posicionamento Usando Visao Computacional.
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Resumo

Este trabalho descreve como foi construido, do inicio, uma abstracéo funcional e flexivel de hardware de controle de
movimentacdo de cameras IP, capaz de controlar qualquer dispositivo que use de comunicacdo para decidir seu
funcionamento, provendo um framework para construcdo de agentes independentes de software, que utilizam de

feedback do ambiente para reagir no mesmo.
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Introducao

Existindo a possibilidade de reaproveitar algum
equipamento que ndo possui habilidades desejadas mas
que podem ser programadas caso exista forma de
controlar o equipamento por algum meio de
comunicacdo. Abstrair consistentemente comunicacéo
com hardware externo nos comandos necessarios torna
possivel controlar de um sé ponto varios dispositivos
externos.
Com este software faz- se possivel controlar cameras
arbitrédrias com um pequeno arquivo de configuracéo, o
suporte avancado a comandos e capacidade de
expansdo. Futuramente utilizar-se-A o mesmo para
desenvolvimento de cameras que reconhecem imagens
previamente treinadas.

Resultados e Discussao
O controlador funciona por arquivos de configuracdo
json, onde as caracteristicas especificas de
funcionamento do programa séo inseridos, produzido
em C o programa utiliza de caches para que seja feito o
lexing e parsing das configuracdes, para desenvolver um
sistema capaz de controlar diferentes cameras IP foram
utilizadas as bibliotecas livres: curl™, jsmn'@, Fat-Array®.
Como também sao escritas em C, com um pouco de
trabalho é possivel embarcar as bibliotecas e os
softwares em dispositivos moveis, com limitado acesso a
sistemas operacionais, processamento e memodria.
Controlar uma cAmera remotamente com botdes em uma
interface gréfica pode ser o bastante para o caso de uso
de uma camera em um corredor, mas ainda é necessaria
acdo de um operador humano para orientar as cameras,
as vezes sendo necessérias interfaces mecanicas
complexas. Abstrair a interface de controle das cameras
do método original por meio de engenharia reversa do
funcionamento de paginas web, extracdo das
capacidades das cameras e seu controle traz a clareza
de um framework estével para desenvolver aplicacdes e
torna possivel que um software de reconhecimento de
imagens observe programaticamente o mundo, utilizando

todo o potencial de estar sobre uma camera movel pode
proporcionar, e sendo flexivel o bastante para incluir
novas funcionalidades.
Observando a comunicacdo da interface web de uma
camera com a prépria se nota a transmissdo dos dados
de video. Um obijetivo deste trabalho é utilizar fluxo de
video da camera para reconhecer objetos com OpenCV¥
e 0s segui-los, tal como ambiente real para validar o
funcionamento do programa.
Os programas aqui descrito estdo disponiveis
gratuitamente no site Bitbucket”, com licenca
permissiva, capaz de serem utilizado por si, ou como
maodulo para outro software, tal como estendidos a outros
fins.

Conclusao
O trabalho atingiu a maior parte das metas propostas
para desenvolvimento, s6 faltando o reconhecimento de
imagens, e mostrando que existe o potencial para
abstracdes de hardware para automacédo e coleta de
dados, e que tais abstracbes podem ser bem simples,
caso .
Estudos futuros utilizando este projeto podem incluir
controle de veiculos, a compilagdo dos arquivos de
configuracdo com o programa, removendo a fase de
trabalho com a leitura e interpretacdo do arquivo de
configuracdo, elaboracdo de uma interface grafica que
possibilite configuragcao do algoritimo de reconhecimento
de imagens.
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