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Resumo

Matrizes sdo estruturas subjacentes a diferentes tipos de visualizacdo de dados, como por exemplo heatmaps.
Diferentes algoritmos possibilitam uma permutacdo automatica de seus elementos para prover um melhor
entendimento visual, procurando agrupar linhas e colunas similares e evidenciar padrdes. Neste trabalho foi
desenvolvido e estudado o algoritmo de Evolugcdo Genética, e adicionado junto a outros algoritmos na ferramenta MRA.
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Introducgéo

Rota original (a) (b)

A MRA (Matrix Reordering Analyser) (Fig. 1) € uma
ferramenta de reordenacdo de matrizes e comparacao de
resultados entre diferentes algoritmos de reordenacéo.
Neste trabalho implementou-se o algoritmo de
reordenagdo baseado em Evolugdo Genética e
Biclustering. Nele, colunas e linhas sdo permutadas
usando principios de Genética (mutacdo) e de Evolugéo
(torneios entre individuos, levando o individuo vencedor
para a préxima geracgdo), além de utilizar a heuristica 3-

opt. As matrizes (original e decorrentes do algoritmo) sédo d
tratadas como individuos em um processo evolutivo. As Figura 2. Heuristica 3-opt
ordens de suas linhas e colunas assumem o papel de
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Figura 3. Operadores de Mutacéo

— Conclusodes

Figura 1. Interface Grafica da MRA ApOs alguns experimentos chegamos a conclusdo que

com o algoritmo implementado chegamos a valores de
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algoritmo, também foi implementada a heuristica 3-opt  galeatérios o leque de possibilidades é muito alto.
para melhorar a performance. Também foi usado um

modulo da MRA para analise da qualidade da matriz; ele Agradecimentos
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O Algaritmo escolhe aleatériamente os pontos ae b e um

entre os trés tipos de mutacao (Figura 3), logo apos ele
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individuos através de um torneio.

XXV Congresso de Iniciagao Cientifica da UNICAMP



