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Resumo 

Esta pesquisa tem como objetivo a elaboração de um algoritmo destinado a contagem de veículos através da utilização 

de placas de computador modular, para o processamento e análise das imagens, e uma câmera filmadora, para 

captação de imagem. 
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Introdução 
 
Ao empregar o sistema rodoviário como a principal via de 
transporte de cargas e pessoas no país, tornou-se 
inevitável a busca de controle e monitoramento desses 
veículos que trafegam por essas rodovias. 
Diante de tal situação, surgiram soluções para 
monitoramento e contagem de veículos através do 
investimento do setor privado como: concessionárias de 
autoestradas, redes de estacionamentos e radares 
inteligentes.  
Com o grande investimento para monitoramento de 
veículos, a tecnologia, antes destinada a ser apenas um 
contador de veículos, evoluiu e passou a ter múltiplas 
funcionalidades como: medição de velocidade, 
identificação de placas, conversões proibidas e 
inadimplência de impostos veiculares. [1] 

O Intuito dessa pesquisa foi desenvolver um algoritmo na 
linguagem Python, utilizando a biblioteca OpenCV 
(biblioteca de processamento de imagem) para a 
contagem de veículos, embarcando-o em uma placa de 
computação modular que será instalado em portarias de 
condomínios e em rodovias. 
 

Resultados e Discussão 
 
Foi elaborado um código na linguagem de programação 
Python e, com o auxílio da biblioteca OpenCV, pôde-se 
desenvolver um algoritmo que detecta a diferença de 
pixels. [2] 

O algoritmo baseia-se em um plano de fundo 
preestabelecido e o quadro subsequente de um vídeo, 
seja este gravado ou em tempo real. O programa, que 
detecta a presença de qualquer veículo em movimento, é 
baseado em uma “subtração” entre a imagem de plano 
de fundo (background) e o quadro que instantaneamente 
é capturado pela câmera ou passado pelo vídeo e 
interpretado pelo código. [3] 

Inicialmente, o código foi testado em um computador 
(PC) para verificar o algoritmo e calibração dos 
parâmetros. Posteriormente, este código foi embarcado 
em uma Raspberry Pi 3, com uma câmera FullHD 
acoplada. No computador modular foi instalado o 
Sistema Operacional Ubuntu Mate 16.04.02 LTS, sistema 
operacional similar ao que foi desenvolvido o código.  
 

 
 
Figura 1. Detecção de carros. 
 

Conclusões 
 
O código e a biblioteca OpenCV foram totalmente 
compatíveis com o Sistema operacional, tanto no 
computador pessoal, quanto no computador modular, o 
que facilitou a progressão da pesquisa. 
Contudo, a contagem de veículos sucedeu-se como 
esperado apesar das dificuldades encontradas pela 
equipe. 
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