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Nesse trabalho foi desenvolvido um sistema computacional tutor inteligente, que aceita diferentes tipos de midia. Ele
foi desenvolvido de maneira a ser executado em um navegador de internet. Os conteddos, compostos por diferentes
tipos de midia, questdes e opcbes de resposta, sdo previamente definidos pelo educador e organizados em uma
estrutura de grafo de forma a permitir maltiplos caminhos no ensino.
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Introducao
Sistemas tutores inteligentes tém como objetivo auxiliar
professores e alunos no processo educativo, usando
modelos computacionais para automatizar e personalizar
a sequéncia e/ou conteldo apresentado ao estudante
sobre algum tema [1]. O uso de midias, como filmes, na
educacdo tem sido estudado [2] de forma a abordar
temas da sala de aula e discutir interpretacdes
diferentes, além de estudos que combinam filmes com
interacdo [3]. Somado a isso, estudos abordam
estratégias construtivistas de educagcdo em sistemas
tutores [4], que é a metodologia que esse trabalho
segue. Este trabalho teve como objetivo estudar esses
conceitos tedricos e desenvolver um sistema tutor que
tenha suporte para multimidia e que possibilite se
adaptar ao aluno de acordo com suas respostas, além
de ser leve e portétil para ser executado em maquinas
com sistemas antigos/defasados.
Resultados e Discussao

Para que o sistema tutor seja compativel com o maior
namero de maquinas possivel, sem depender de
instalacdo de softwares adicionais (que podem néo ser
compativeis por motivos de hardware e/ou software), o
sistema foi arquitetado para rodar em cima de um
navegador de internet e foi escrito em HTML5, CSS e
JavaScript. As funcionalidades do HTML5 tais como
suporte a video e audio, e do CSS séo suportadas pela
maioria dos navegadores [5][6]. O cdédigo desenvolvido
em JavaScript € compativel com 97% dos navegadores
atuais [7]. O HTML5 e o CSS sédo responsaveis pela
interface grafica (figura 1) e o JavaScript faz a parte
computacional.

O educador deve, entdo, construir um conjunto de
guestdes de muiltipla escolha, associadas a contelidos
multimidia (video, audio, imagem). Ele deve entéo fazer
uma relacdo entre as alternativas de resposta a cada
guestdo (e conteddo multimidia associado) e outras
questdes. A ideia é que, de acordo com a resposta do
aluno, a questdo seguinte tenha alguma relagdo com a
resposta anterior, seguindo as teorias construtivistas [4].
Por exemplo, se o sistema tutor tem intencdo de ensinar
matematica, o educador pode criar respostas erradas
que sao geradas a partir de um erro de sinal na
expressdo. Na hora de construir a relacdo entre as
respostas e outras questdes, se o aluno optar por aquela
resposta, o sistema leva a uma questdo (e conteddos
multimidias associados) que reforca as regras de sinal.
O sistema foi projetado de forma a ser genérico o
suficiente para abordar inimeras sequéncias, dando

liberdade para varios cenarios de adaptagdo. A
responsabilidade da adaptabilidade fica, portanto, sobre
a pessoa que projetar o sequenciamento de questdes e
contetidos multimidia.
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Figura 1. Interface do sistema tutor
Conclusdes
De acordo com os resultados, o sistema tutor consegue
ser compativel com uma ampla variedade de
navegadores, incluindo navegadores ndo atualizados ou
antigos, sem conexao com internet ou com limitacdes de
instalacdo de novos programas. O sistema tutor
consegue receber diferentes tipos de midias e inUmeras
combina¢bes de sequéncia, podendo ser usado para
varios contextos e deixando aberto ao educador as
possibilidades de adaptacéo.
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