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Resumo

Prototipagem rapida consiste em tecnologias que sdo usadas através de dados gerados pelo computador, vista como
uma maneira mais eficaz para produzir protétipos. O presente projeto visa a elaboragdo de maquinas com base nos
estudos dessa tecnologia, para que haja a facilitagdo da reproducao de protétipos tridimensionais.
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Introducéo
Prototipagem Rapida é uma tecnologia que

possibilita produzir modelos e protétipos diretamente a
partir do modelo sélido 3D gerado no sistema CAD. Os
dados para as maquinas de prototipagem séo gerados no
sistema CAD no formato STL, que aproxima o modelo
sélido por pequenos tridngulos ou facetas.

Para que estes dados sejam passados para a
maquina € preciso que haja uma codificacdo dos
elementos presentes no projeto. Utiliza-se a plataforma
de prototipagem eletrénica open-source que se baseia
em hardware e software flexiveis, Arduino.

Resultados e Discusséo

Inicialmente nos foi apresentado o basico sobre
eletricidade e suas propriedades, como o circuito elétrico,
gerador (0 que gera energia ao circuito), receptor (capta
a energia), fios (fecha o circuito). Ao decorrer das aulas o
professor nos apresentou elementos do cotidiano como
lampada, carregadores de bateria, pilhas e
eletrodomésticos e como eles agem quando recebem
energia.

Em seguida, o Prof. Rodrigo Fernando
Galzerano Baldo nos apresentou a placa Arduino, uma
plataforma que recebe e executa tarefas a partir de
comando feitos no software do Arduino.

Ap6s aprendermos as técnicas de desenho,
fomos apresentados a uma maneira de transpassar o
que foi feito no papel para uma perspectiva isométrica no
computador ou fazer novos projetos graficos,
desenhando a partir de um software especializado, no
qual é possivel personalizar a pega, criar profundidades,
orificios, chanfrar ou arredondar as bordas.

Em marco de 2017 comecamos a projetar
pequenas maquinas para producdo de uma placa circuito
interno  (PCIl), desenhamos 0s equipamentos e
transpassamos para o CREO Parametric 2.0 e em
seguida transferimos para o software Fusion 360° e
finalizamos os projetos produzindo as pecas na Router,
maquina disponibilizada no laboratorio.

Finalizamos a producdo das pecgas, porém nao
foi terminado as construcbes das mesmas. No final de
maio iniciamos a montagem das maquinas.

Figura 9: Leitura Digital Serial

Fonte: Arquivo pessoal, 2016.

Conclusdes

A prototipagem é uma tecnologia que utiliza de
processos longos e gradativos em seus avangos. Durante
a participagdo no PIBIC-EM, pudemos conhecer outros
processos que nos ajudam a conhecer essa tecnologia, e
como trabalhar com ela a partir do que nos foi passado.

Houve dificuldade em diversas partes do
processo, porém com a ajuda dos monitores foi possivel
ultrapassar os problemas e dar o nosso melhor.

O projeto até este ponto foi muito bem
desenvolvido, com muito aprendizado sobre os diversos
pontos propostos.
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