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Resumo

O projeto tem como finalidade o desenvolvimento de apostilas, juntamente com projetos de baixo custo com o auxilio de
placas de prototipagem rapida Arduino, para a exemplificacdo dos mecanismos fisicos que ocorrem nos componentes
das placas, que possam ser utilizado para varios contetdos no ensino de fisica .

Esse contetdo desenvolvido, auxiliara na exemplificacdo de conteldos tedricos e praticos, para ajudar e facilitar na
compreensdo do funcionamento de componentes do Arduino, relacionando aos conceitos fisicos que ocorrem no
dispositivo, sendo um material que possa ser (til para 0 aprendizado em sala de aula.

Nesse projeto, serdo voltados para auxiliar professores e alunos em conceitos relacionados a fisica, onde possam
ajudar no aprendizado teérico e pratico. Para isso, foram desenvolvidos e criados ferramentas acessiveis, como um
protétipo eletrdnico baseado em microcontroladores de hardware livre na plataforma Arduino, com suporte a uma

linguagem de programacéo baixa, como o C/C++.
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Introducéo

Atualmente existe uma grande preocupa¢do no ensino e
aprendizado nos tépicos de fisica, uma vez que h4d uma
grande dificuldade de se entender os conceitos tedricos.
Para isso, foram propostos desenvolver kits de baixo custo
gue possam auxiliar no aprendizado, ndo somente em sala
de aula, mas também em qualquer ambiente educacional.
Com o auxilio da plataforma Arduino e com 0s materiais
desenvolvidos e elaborados no projeto, os professores
podem ter a possibilidade de exemplificar assuntos
relacionados aos tépicos de fisica, sendo possivel utilizar
nos conteddos tedéricos e praticos em sala de aula.

Resultados e Discussao

Foram desenvolvidos projetos de baixo custo com o
auxilio da placa de prototipagem Arduino, com uma
programacéo simples de se entender e detalhando o
funcionamento dos dispositivos montados, com o0s
conceitos e 0s mecanismos fisicos que ocorrem no
projeto. Os seguintes projetos de baixo custo foram
desenvolvidos: um sensor com alarme, uma simulacéo
de controle remoto e um controlador de velocidade.

Figura 1. Exemplo de simulagcao de um controle remoto.

A partir da montagem dos circuitos especificos para cada
projeto, foram analisados e criados cédigos baseados em
C/C++ simples, que possam ser ensinados e
compreendidos facilmente os conceitos relacionados ao
tépico de fisica. Foram abordados temas como ética,
célculo de resisténcias e velocidade, para que
exemplificassem o mecanismo que ocorrem nos circuitos
montados.

Esses materiais sdo ferramentas acessiveis para alunos
e professores, uma vez que o hardware e software séo
de facil acesso na plataforma Arduino.

Conclusodes

Os projetos foram criados para que se possam auxiliar
no ensino relacionado ao topico de fisica, uma vez que
0s projetos sdo de baixo custo e acessiveis para todos,
com explicagbes simples e intuitivas de programacao e
montagem dos circuitos com o Arduino, auxiliando no
ensinamento e aprendizado de professores e alunos.
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