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Criagcdo de conteudos para Oficinas de Robdtica de baixo custo com utilizacdo da

Plataforma Arduino.
Lucas Rodriguez Braghetti.

Resumo

O projeto tem por finalidade o desenvolvimento de contetdos interdisciplinares para uma oficina de robdtica
de baixo custo. Estes serdo fundamentais para que professores possam exemplificar o contelido tedrico j& existente,
facilitando a compreensdo de conceitos de fisica, matematica e eletrbnica. Conceitos que s&o dificiimente
compreendidos sem um exemplo pratico. TOpicos como: Motores, angulos, eletrbnica, pilhas, entre outros.
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Introducéo

O projeto propde a elaboracdo de protétipos em
plataforma Arduino UNO e alguns com o Intel Galileo,
desenvolvidos no ambiente de programacgdo Arduino
IDE, com objetivo de criar contetidos educacionais para
professores e alunos, exemplificando e facilitando o
entendimento de conceitos de dificil compreensao
envolvidos com fisica, matemética e eletrbnica no
formato de apostilas a partir do desenvolvimento de
prototipos.

Resultados e Discusséao

Neste projeto a metodologia adotada para a
criacdo das apostilas foi voltada para pratica, mas sem
deixar de canto a teoria, pois ela é de estrema
importancia para o bom andamento do projeto e
principalmente para a qualidade do ensino de qualquer
disciplina. Desta forma procuramos seguir um padrao
durante a criacdo das apostilas, onde primeiramente
introduzimos o conteddo e explicamos grande parte da
teoria, sempre tentado apresentar exemplos para a
maior compreensao, e apés ser apresentada uma base
do conteldo abordado, seguimos para a pratica com a
apresentacdo de projetos com o arduino e a
programacéo, relacionados ao contetdo, dividindo estes
em niveis de dificuldade, que a cada projeto vai
aumentando.

Outro ponto importante € o fato das ferramentas
utilizadas para a criacdo de cada projeto envolvendo o
Arduino serem de baixo custo, para que qualquer um
possa a vir a utilizar as apostilas e seus contetidos
didaticos como uma ferramentas de aprendizado, em
salas de aulas ou ndo.

Conclusdes

Com este projeto pode se concluir que apesar
da metodologia ser contestada, pois pessoas podem
considera-la cara por utilizar a pratica como ferramenta
de ensino, o projeto como um todo mostra que € possivel
sim, e também se mostra como uma ferramenta
diferenciada para atrair a atencéo de estudantes, e
mostrar novas maneiras de se aprender contetidos que
muitas vezes sdo considerados chatos, ou inlteis para
eles, além de dar uma boa base a conteldos
relacionados & programacdo que tentam mostrar novas
formas de se raciocinar e resolver problemas..
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