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A Robotica Pedagoégica € uma area de conhecimento que envolve o uso de recursos tecnologicos que englobam
interacao de diversos conceitos de Fisica, Matematica, Quimica, Engenharia, de diferentes campos de saber desde os
mais simples até os mais complexos. A proposta deste trabalho é apresentar aos professores de Ensino Fundamental |
e |l, diversas possibilidades de utilizagdo da Robotica Pedagodgica para diversificar a forma de se trabalhar, de maneira
interdisciplinar, o aprendizado de conceitos cientificos. Para isso estdo sendo desenvolvidos dispositivos robéticos
cujos principios de construcao, automacao e controle, na sala de aula, envolvem interagdo com contetdos curriculares.
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Introducéo

Para introduzir a ideia de robética pedagdgica iniciamos
com a implementacdo/construcdo de dispositivos
roboticos cujo funcionamento envolve alguns principios
mecéanicos de maquinas que fazem parte do nosso
cotidiano. Além disso, utilizamos interfaces eletrdnicas
mais didaticas, visto que estamos trabalhando com
professores e alunos de ensino fundamental | e Il. A
automacao e controle foi baseada no ArduBlock que que
€ um ambiente de programacéo em blocos. A construcao
do sistema mecéanico, com pecas Atto Box, LEGO, e
materiais reciclaveis, tem sido elaborada com vistas a
estimular a criatividade O objetivo do projeto € propiciar
aos professores autonomia no uso da robotica
pedagodgica, para que esta faca parte de seu método de
ensino, e possa assim ser cada vez mais difundida no
ramo educacional.

Resultados e Discusséao

No ramo da tecnologia quanto maior 0 avanco e mais
dindmicas sdo suas aplicacdes, mais complexas séo
suas estruturas, na robotica pedagoégica nao € diferente.
Temos diversas plataformas abertas que foram criadas
para facilitar essas aplicag6es. Como um dos melhores
exemplos temos o Arduino que otimiza de forma
significativa a aplicacdo de conceitos cientificos de
automacao e controle de componentes eletrdnicos
integrantes de robds, que até entdo s6 poderiam ser
discutidos por engenheiros e técnicos. Equipado com um
hardware pronto apenas com entradas e saidas, e uma
linguagem mundialmente difundida como “C* e adaptado
para ambientes de programacdo em bloco como scratch
e ardublok. o Arduino trouxe grandes avancos na
robotica pedagogica, tornando sua aplicacdo cada vez
mais difundida. Entretanto, tudo isso depende da
formacéo de professores.

Figura 1. Dispositivos para aprendizagem de conceitos
de Fisica, Matematica e alguns Principios Mecanicos.

Conclusbes

Apesar da dificuldade que de se inserir atividades
extracurriculares atualmente no plano de aula dos
professores, a tecnologia se faz cada vez mais presente
em nossas vidas. Poder utilizd-la como ferramenta de
ensino e aprendizagem s6 vem a trazer beneficios. Por
mais demorada que seja a insercdo da robdtica na
escola estamos certos de que este processo €
irreversivel. Tal como dizia Henri Ford, “O insucesso é
apenas uma oportunidade para recomecar de novo com
mais inteligéncia”.
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