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Resumo

Este trabalho abordou técnicas de ajuste de curvas para aproximar conjuntos de dados experimentais por
Splines. Os dados foram adquiridos em sessdes de Motion Capture da sinalizagdo de intérprete da Lingua
Brasileira de Sinais e registram a trajetéria das juntas dos membros superiores do intérprete. Os resultados
deste trabalho serdo utilizados na modelagem e representagao das transicées entre sinais de Libras que
garantam uma movimentacao realista aos serem realizadas por um personagem virtual.
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Introducéo

O trabalho de iniciagdo cientifica descrito neste
resumo faz parte de um projeto em que esta
sendo feito um sistema de tradugcdo automatica
do Portugués para a Lingua de Sinais Brasileira
(Libras), no qual o resultado sera apresentado por
um personagem virtual tridimensional. O
problema especifico que motiva este trabalho é a
modelagem e a representagao da transi¢cao entre
sinais de Libras de forma a garantir que os sinais
possam ser concatenados de varias maneiras,
dependendo do conteudo a ser sinalizado, e
sejam apresentados com movimentos
compativeis com a realidade. Para a
aproximacgao, foram usados dados capturados por
Motion Capture de uma intérprete sinalizando
Libras.

Resultados e Discussao

O primeiro passo tomado no trabalho foi o ajuste
polinomial dos dados por meio de fungdes
prontas do Software Matlab. A aproximagéo foi
feita com diferentes graus polinomiais para
posterior comparagéo. Dessa forma, foi feita uma
analise dos erros e escolhida a ordem que as
curvas seriam trabalhadas. Com essa andlise,
pode-se escolher o grau 4.

Apdés a realizagdo do ajuste polinomial, foi
estudado o conceito e a implementagdo da
Spline1 além das técnicas de otimizacdo® destas
curvas por meio do algoritmo do gradiente
conjugado de Fletcher and Reeves e o
posicionamento inicial dos nos.

Com este estudo, as implementagdes de Spline
com posicionamento inicial de nés, e o Algoritmo
de Fletcher and Reeves para otimizagdo das
Splines foram feitas. O grau polinomial usado foi
o quarto, como ja tinha sido decidido na etapa
anterior. Um exemplo de um ajuste de curva por
meio da Spline otimizada é mostrado na Figura 1.
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Figura 1. Spline otimizada com o vetor de nés evidenciado.
Conclusées

A comparacgao efetuada entre as duas técnicas de
ajuste de curva (aproximagdo polinomial Matlab e
aproximacgao por Splines implementada) indicou
que o erro do ajuste por Spline € menor que o
ajusto polinomial para todos os casos estudados.
O Figura 2 apresenta grafico dos erros RMSE das
duas abordagens para 8 transi¢cdes entre sinais.
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Figura 2. Erros das aproximagdes por Spline e polinomial.
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