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Resumo

O projeto visa implementar uma cadeia de transmissdo de video na qual consta um transmissor e um
receptor que se comunicam via cabo ethernet e via wireless, para observar os pardmetros que causam
possiveis diferengas na qualidade da imagem e na confiabilidade da transmisséo. Para tanto, foi feito no
software SIMULINK, os programas correspondentes ao transmissor e ao receptor que foram executados
nas placas raspberry pi, sendo que uma delas executava a funcdo de transmissor e a outra de receptor,

para realizar a comunicacao.

Palavras Chave: confiabilidade, qualidade, JPEG.

Introducao

A transmissdo de video tem ganhado cada vez
mais importancia nos setores de educacgéo, saude
e tecnologia. Por isso, é imprescindivel estudar o
processo de compressdo e descompressdo de
video ja existente, que envolve os conceitos de
guantizagdo, transformada discreta do cosseno,
leitura em zig-zag', bem como 0s meios de
transmissdo com fio e sem fio. Esses conceitos
foram aplicados em uma plataforma de testes,
para que o projeto tenha uma combinacao tedrica
e préatica que é fundamental para a formag¢éo em
engenharia.

Resultados e Discussao |

A transmissdo ocorreu de maneira satisfatoria
usando tanto o cabo ethernet quanto via wireless.
Foi possivel notar que o video recebhido
apresentava uma qualidade inferior em relacéo ao
video enviado pela webcam. Isso se deve ao
algoritmo de compressdo utilizado, pois nesse
processo houve perda dos dados que
representavam os detalhes da imagem, para que
fosse possivel transmitir um maior nimero de
dados essenciais.

Além disso, foi observado que o sistema de
transmissao construido ndo apresentou uma alta
confiabilidade devido as perdas de dados
essenciais, pois o receptor verificava a chegada
de dados a cada 10° segundos. Dessa forma, no
intervalo de verificacdo, os dados que chegavam
no receptor ndo eram recebidos e logo eram
substituidos por novos dados enviados pelo
transmissor, uma vez que esse sistema €
executado em tempo real.

(a) (b)

Figura 1. (a) Imagem capturada pela camera. (b)
Imagem recebida pelo computador apés
descompresséo.

Conclusdes

O estudo sobre a compressédo JPEG permitiu a
construcdo de um protétipo no SIMULINK, o qual
apresenta todas as etapas fundamentais de
transmissdo e recepg¢do. Com a plataforma de
testes, foi possivel verificar que a baixa qualidade
do video ocorreu devido ao algoritmo utilizado
(compressdo JPEG quadro a quadro), e a
transmissdo apresentou uma confiabilidade
razoavel, uma vez que houve perda de alguns
dados essenciais devido ao processo de polling
do receptor. Dessa forma, o sistema construido
representa a forma inicial de comunicacdo por
video.
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