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Resumo

Neste estudo investigamos o jogo como estratégia pedagoégica de ensino-vivéncia-aprendizagem das
Atividades Circenses no projeto de extensdo “Atividades Circenses para Criangcas de 8 a 12 anos”. Este
estudo de carater qualitativo teve como métodos de levantamento de informagfes a observagéo participante
e a entrevista semiestruturada. Para interpretacdo e andlise do material foi utilizada a triangulagédo de
dados. Os resultados mostram que em todas as aulas foram propostos jogos com objetivos diversos, houve
total participagdo dos alunos, que incorporaram a proposta brincando, jogando e criando novos jogos
durante as aulas. Os entrevistados reportaram que o0 jogo ndo € a Unica estratégia pedagégica usada, e
afirmaram que ha um contexto que privilegia o didlogo, a criatividade e a ludicidade. Foi observado que as
mediacdes dos professores reforcaram as conversas coletivas, estimulando a criacdo de apresentacfes e
jogos, e consequentemente, das vivéncias circenses. O estudo destaca a importancia do jogo no projeto

estudado e reafirma seu valor para o ensino das Atividades Circenses no ambito educativo.
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Introducéo

Ante o0 aumento de professores interessados no
ensino das Atividades Circenses como contelddo
da Educacdo Fisica e o risco de se abordar o
tema de forma superficial e inadequada
(ONTARNON et. al., 2013) o grupo CIRCUS vém
elaborando uma proposta de ensino das
Atividades Circenses que inclui o jogo como
estratégia pedagédgica (BORTOLETO et. al.,
2011; ONTARNON et. al., 2013).

Assim, a pesquisa objetivou observar, descrever
e analisar uma proposta pautada no jogo no
projeto de Extensdo Universitaria “Atividades
Circenses para criangas de 8 a 12 anos”, que é
coordenado pelo grupo CIRCUS e oferecido na
FEF-UNICAMP.

Resultados e Discussao

Neste estudo de carater qualitativo usamos para
levantamento de informacdes a observagédo
participante nas aulas e a entrevista
semiestruturada com o0s professores e o
coordenador do projeto. Como métodos de
interpretacdo utilizamos a Andlise de Conteudo e
a Triangulacdo de Dados (FLICK, 2009),
comparando os dados da literatura, com as
entrevistas e as observagfes de campo.

Observamos 16 aulas e entrevistamos 4 pessoas.
Os jogos estiveram presentes em todas as aulas,
a participacdo dos alunos foi total, e os
professores usaram o0s jogos com distintos
objetivos: preparacdo corporal, introducdo as
técnicas circenses, tematizacdo do Circo. As
criangas brincaram, jogaram e criaram novos
jogos durante as aulas. Os entrevistados
reportaram que 0 jogo ndo € a Unica estratégia
pedagdgica usada, e descreveram que ha um
contexto pedagoégico que privilegia o didlogo, a
criatividade e a ludicidade. Os

professores/monitores reportaram que 0S jogos
tém uma intencdo pedagdgica, porém o deixam
“ser jogado”. Foi observado que a mediacdo dos
professores reforcaram as conversas coletivas, as
vivéncias das modalidades circenses, a criagao
de apresentagfes e jogos, os trabalhos coletivos
e a socializacdo. Como resultado das aulas os
alunos criaram uma coreografia que foi
apresentada num festival universitério.

Conclusoes

Os jogos circenses entendidos como atividades
da cultura lddica, com caracteristicas Unicas
(PRODOCIMO et. al.,, 2010) que possuem a
intencionalidade do Circo (como conhecimento e
linguagem artistica) sdo uma excelente estratégia
de ensino das Atividades Circenses no ambito
educativo, quando em um contexto que o
potencialize e uma mediag&o que o valorize como
fenbmeno com valor educativo.

As criancas incorporam a proposta do projeto
brincam e criam jogos circenses, incorporando os
saberes circenses e criando novos significados do
Circo para eles mesmos.
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