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Entre golpes de méascara e trupés brincadores: Descobertas e mean-
dros entre o jogo cénico popular na Commedia dell’Arte e no Cavalo-
Marinho.

Artur Mattar Moraes (IC)

Resumo

Essa pesquisa, em suas etapas, dedicou sua observacdo a duas formas expressivas populares
distantes territorialmente e essencialmente, a Commedia dell’Arte italiana e o Cavalo Marinho de Pernam-
buco, duas manifestacdes coOmicas que se utilizam da mascara. Buscou, a partir de um estudo comparativo,
identificar principios estruturais comuns componentes do jogo comico popular, desejando a partir desse
estudo, e da troca com parceiros de trabalho, gerar, no fim desse processo, um material criativo que carre-

gasse elementos advindos do encontro entre as linguagens.
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Introducdo |

A pesquisa realizada busca entender
principios bésicos do jogo cénico popular, a partir
de um estudo comparativo entre duas manifesta-
¢Oes distintas que se utilizam da méscara, a
Commedia dell’Arte e o Cavalo Marinho, partindo
da experiéncia com o Grupo Candeia de Teatro e
Quebra-Galho, de entrevistas com mestres mas-
careiros e da vivéncia de vinte dias realizada na
cidade de Condado PE.

Resultados e Discusséao

Uma dramaturgia do encontro:

A realizacdo de cenas teatrais baseadas nas
experiéncias vividas no periodo de vinte dias na
cidade de Condado, na Zona da Mata Norte em
Pernambuco; Uma dramaturgia do encontro, ad-
vinda do choque de culturas e dos conflitos étni-
cos entre erudito e popular, entre colonizador e
colonizado.

Treinamento e confeccdo de mascaras:

A busca por um treinamento préprio do Grupo
Candeia de Teatro e Quebra-Galho, realizado em
uma pesquisa de trés encontros semanais de
guatro horas, baseado nas experiéncias pessoais
de cada um, em oficinas com mestres de cultura
Popular e atores e diretores que pesquisam a
mascararia.

A confec¢d@o de nove méascaras de Commedia
dell’Arte, buscando entender a partir do trabalho
artesanal a composicdo dos tipos sociais presen-
tes nessa linguagem.

Conclusodes

As duas linguagens carregam, por forca
de seu carater popular, componentes estruturais
analogos em seus sistemas. Em ambas, tipos
sociais sdo postos em jogo, em cenas interpreta-
das ou dancadas, que representam acontecimen-
tos da lida comum de ambas as regifes em seus
determinados tempos histéricos. E possivel en-
xergar também eixos que determinam regras que
compde cada um desses personagens e cenas,
determinantes para sua composicao fisica e para
0 seu carater. Ha também certo treinamento para
alcancar um resultado espetacular, isso se da nas
origens dessas manifestacdes, pela observacéo
do mundo que rodeia seus realizadores e pelos
ensinamentos de pai para filho. Outro fator impor-
tante é o contato com o trabalho manual, dado na
confeccdo de méscaras, figurinos, bandeiras e
entre outros objetos usados. Sendo assim, ambas
necessitam de uma preparacdo constante, com-
posta por uma observa¢do do todo, por um trei-
namento especifico e pela confec¢do dos objetos
utilizados. Na origem dessas manifestacfes, néo
h& separacgéo entre a vida e a arte.
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